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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
( CONTEUDOS)

(EIOLEOO01) Perceber que suas acdes tém efeitos nas outras criancas e nos adultos.

Perceber-se e se relacionar com outros individuos.

Conhecer e reconhecer seus familiares e outras pessoas do convivio social.

Perceber que pode se comunicar por meio de sorriso, choro, balbucio e gestos.

Oralizar em resposta a estimulos estabelecendo relagfes.

Demonstrar sentimento de afeicdo pelas pessoas com as quais interage.

Envolver-se em situacdes simples de dar e receber brinquedos, alimentos e demais elementos.
Brincar com outras criancgas e adultos, imitando ou mostrando suas a¢fes para estabelecer relagdes.

e Valores e atitudes para a vida em
sociedade.

e Familia e pessoas do convivio social.
e Comunicacéo oral e corporal.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O préprio corpo

e Corpo: possibilidades elimites.

e Possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

e Esquema corporal.

e Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EIOLEOO02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e intera¢c8es das quais
participa.

e Identificar e brincar com sua propria imagem no espelho.

e Participar de experiéncias em que o(a) professor(a) realiza movimentos com o seu corpo como por exemplo,
“Serra, serra,serrador”.

Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha de visédo e gradativamente ao seu redor.

Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo com o outro.

Segurar e examinar objetos, explorando-os.

Explorar objetos de diversos materiais: borracha, madeira, metal, papel e outros, demonstrando curiosidade.
Experimentar novos movimentos ao explorar objetos oubrinquedos.

Realizar progressivamente acfes de engatinhar, andar, levantar, sentar, carregar, rastejar eoutros.

Vivenciar brincadeiras com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por debaixo, por cima, saltar, rolar, virar cambalhotas,
perseguir, procurar, pegar.

e Experienciar atividades de apertar, tocar, balancar, arremessar, empurrar, rolar, engatinhar, dancar e outros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Cuidados com a organizagdo do
ambiente.

e Profissionais e espagos da instituicao.
e Patrimbénio material eimaterial.

e Caracteristicas fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

e ManifestacBesculturais.
e Possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

(EI0O1EOOQ3)Interagir com criangas da mesma faixa etaria e adultos ao explorer espagos,materiais,objetos,
brinquedos.

Conhecer e relacionar-se com as criancas e profissionais da instituicao.

Interagir com os (as) professores(as), funcionarios(as) e outras criangas estabelecendo vinculos afetivos.
Interagir com criancas de diferentes turmas, em situagfes coletivas e pequenos grupos.

Explorar materiais diversos como: caixas, bolas, chocalhos, chapéus, 6culos, panelas, brinquedos,
instrumentos musicais e outros, em situac6es de interacdosocial.

e Explorar objetos de nossa cultura tecnolégica: livros, radio, gravador, maquina de calcular, telefone outros,
interagindo com as demais criangas.

e Brincar com jogos de encaixe e construcdo experimentando possibilidades de montar, desmontar ou empilhar
ederrubar.

Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos, brincando entre pares.

Experienciar coletivamente objetos que estimulam a percepcéo visual, tatil e sonora.

Vivenciar tarefas como guarder brinquedos.

Participar de eventos culturaiscoletivos.

Oferecer brinquedos, objetos ou pedacos de alimento a outra pessoa.

Brincar livremente nos diversos espagos e ambientes escolares interagindo com outras criangas eadultos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Comunicacdo verbal, expressdo e
sentimentos.

(EIO1EOO04) Comunicar necessidades, desejos e emocdes, utilizando gestos, balbucios, palavras.

e Comunicar-se com seu professor(a) e colegas fazendo uso de diferentes formas de expressédo, buscando
contato e atencdo durante as situagfes de interagao.

e Comunicar desejos e necessidades utilizando, gradativamente, gestos e movimentos, como: estender 0s
bragcos pedindo colo, apontar para o banheiro quando sente vontade de urinar, colocar a médo na barriga para
manifestar que esta com fome, apontar para pessoas e objetos reconhecendo-0s e outros.

e Sorrir e oralizar em resposta a uma estimulagéo feita por outro sujeito.

e Interagir com adultos e sentir-se confiante nas situacdes de cuidados pessoais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Cuidados com ocorpo.

e Habitos alimentares, de higiene e de
descanso.

e Cuidados com a saude.

e Expressaocorporal.

(EIO1EOO05) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensacdes em momentos de alimentacdo, higiene,
brincadeira e descanso.

Manifestar desconforto ao necessitar ser trocado, ao estar com fome ou sono.

Demonstrar satisfagdo ao participar de rotinas relacionadas a sua alimentagdo, sono, descanso e higiene.
Interagir ao receber cuidados bésicos ouvindo antecipadamente, as acdes realizadas.

Participar de praticas de higiene, conhecendo o préprio corpo.

Conhecer e reconhecer 0 material de uso pessoal.

Vivenciar o contato com diferentes alimentos.

Expressar necessidades, emocg8es e sentimentos que vivencia.

Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos de choro e conflito.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto como abraco, gestos de carinho, segurar na mao e outras.
Expressar-se em jogos e brincadeiras corporais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Normas de convivéncia e combinados.

(EIOLEOOQG6) Interagir com outras criangas da mesma faixa etaria e adultos, adaptando-se ao convivio
social.

Participar de momentos de interagdo com criancas da mesma idade, outras idades eadultos..
Perceber acdes e expressdes de seus colegas.

Experienciar momentos onde objetos e brinquedos sdo compartilhados.

Vivenciar normas e combinados de convivio social.

Identificar as pessoas que compdem o grupo familiar.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI01CGO01) Movimentar as partes do corpo para exprimir corporalmente emocgdes, necessidades e
desejos.

Expressar sentimentos e desejos produzindo rea¢es corporais como choro, sorriso, balbucio einquietacdes.
Ouvir 0 nome dos sentimentos que expressa.

Movimentar as maos e 0s pés com o intuito de observar-se.

Movimentar as m&os com o intuito de alcancar e segurar objetos que chamem sua atenc¢éo.

Movimentar o corpo para alcancgar objetos que estdo préximos ou distantes.

Virar-se para visualizar ou alcancar objetos que Ihe chamam aatencgéo.

Observar-se no espelho, explorando movimentos.

Reconhecer a sua imagem ao visualizer fotos.

Participar de situa¢des coletivas de canto, danca, teatro e outras manifestando-se corporalmente.

Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.

e Comunicagéo corporal.
e Estado de tensdo, movimento,
relaxamento corporal.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Possibilidades corporais.
e Orientacioespacial.
e Movimento.

(EI01CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interacfes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

e Explorar os espagos da instituicdo utilizando habilidades corporais como sentar,subir,descer,engatinhar,ficar
em pé, rolar, deitar dentre outraspossibilidades.

Pegar objetos que estdo préximos.

Agarrar objetos e explora-los.

Transferir objetos de uma mé&o para outra.

Langar objetos acompanhando seu trajeto.

Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

Brincar com o préprio corpo agindo progressivamente com autonomia para ficar em pé, andar com crescente
destreza, subir pequenos degraus e depois descer.

e Bater palmas e realizar outros movimentos coordenados com as maos.

e Movimentar-se para alcancar objetos distantes.

e Percorrer circuito simples, organizados com materiais diversos de acordo com suas habilidades motoras.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Imitacdo como forma de expresséo.
e Movimento.

(EI01CGO03) Imitar gestos e movimentos de outras crianc¢as, adultos e animais.

Explorar possibilidades corporais como: engatinhar, andar, rolar, arrastar-se, dentre outras.
Perceber caracteristicas de diferentes pessoas e animais.

Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de imitar.

Movimentar-se ao som de musicas que retratam caracteristicas sonoras e gestuais dos animais.
Movimentar-se liviemente ou ao comando do(a) professor(a) imitando gestos de pessoas e animais.
Conhecer e movimentar-se imitando os animais tipicos da regido.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Cuidados com ocorpo.
e Préticas sociais relativas a saude,
higiene e alimentagéo.

(EI01CGO04) Participar do cuidado do seu corpo e da promog¢éo do seu bem-estar.

Participar dos cuidados do seu corpo enquanto trocada ou higienizada.

Reconhecer o(a) professor(a) como auxiliador de suas agdes.

Demonstrar através de gestos e expressdes quando esta suja ou com fome.
Alimentar-se demonstrando curiosidade pelos alimentos.

Buscar objetos de conforto para si ou para seus colegas.

Reconhecer os locais de higiene e alimentac¢do, bem como onde estéo seus pertences.
Perceber a importancia dos cuidados com ocorpo.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Preensdo, encaixe e langamento.
e Os objetos e suas caracteristicas.

(EI01CGO05) Utilizar os movimentos de preensao, encaixe e langamento, ampliando suas possibilidades de
manuseio de diferentes materiais e objetos.

e Explorar diferentes materiais e suas caracteristicasfisicas.

e Agarrar e segurar materiais estruturados e nédo estruturados de diferentes tamanhos,explorando-os.

e Participar de atividades que desenvolvam o langamento de bolas, almofadas e outrosmateriais.

e Participar de atividades que envolvam encaixe/desencaixe de pecas, apreenséo e distribuicdo das pecas em
recipientes, dentre outraspossibilidades.

e Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de metal, de papel etc., apertando, mordendo, tocando,
balancando, produzindo sons, arremessando, empurrando, puxando, rolando, encaixando, rosqueando,etc.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem sonora.

e Percepcao auditiva.

e Parametros do som: altura,
intensidade, duragéo e timbre.

e Estilos musicais.

e Sons do corpo, dos objetos.

e Melodia e ritmo.

e Diversidade musical.

e Paisagem sonora: sons haturais,
humanos, industriais ou tecnolégicos.

(EI01TSO01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e com objetos do ambiente.

e Explorar o proprio corpo, 0s sons que emite e outras possibilidades corporais.

e Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar, espirrar, bater os pés, chorar, gritar, rir, cochichar,
roncar.

Explorar possibilidades vocais, como produzir sons: agudos e graves, fortes e fracos, longos e curtos.
Perceber sons do ambiente e na manipulacdo deobjetos.

Explorar musicas de diferentes melodias, ritmos e estilos.

Vivenciar historias e brincadeiras cantadas e dramatizadas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem grafica.

e FElementos da linguagem
texturas, cores, superficies,
linhas, espacos, formasetc.

e Suportes, materiais e instrumentosdas
ArtesVisuais.

e Estratégias de apreciacaoestética.

e Obras deArte.

visual:
volumes,

(EI01TS02) Tracar marcas graficas, em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tintas.

e Manusear e explorar diferentes materiais e superficies desenvolvendo as sensacdes, com diferentes
possibilidades percebendo as texturas.

e Produzir marcas graficas em diferentes suportes.

e Rabiscar e pintar a sua maneira.

e Explorar e reconhecer diferentes movimentos gestuais ao produzir marcas graficas em diferentes suportes.

e Explorar, observar, misturar e descobrircores.

Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos visuais como: forma, espaco, cor, textura,
linhas, ponto e outros, por meio da media¢édo do(a)professor(a).

e Experienciar com tintas e materiais tipicos da regido como folhas,sementes,flores,terras de diferentes texturas
e cores etc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagem musical,
dramatica.

e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Ritmos.

e Musicas e dancas.

e Instrumentos musicais convencionaise
nao convencionais.

e Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem musicas.

e Diversidade musical de varias
culturas, locais, regionais eglobais.

corporal e

e Parametros do som: altura,
intensidade, duracéo etimbre.
e Paisagem sonora: sons naturais,

humanos, industriais ou tecnolégicos.

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
canc¢des, masicas e melodias.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do telefone,
sino, apito, dentreoutros.

e Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de reproducao deaudios.

e Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos convencionais ou ndo, acompanhando brincadeiras
cantadas, canc¢@es, musicas emelodias.

Perceber sons graves, agudos, fortes e fracos, curtos e longos de diferentes fonts sonoras.

Escutar musicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Responder virando em direcao ao som quando ha mais de um estimulo sonoro presente.

Apreciar produc¢fes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

Escutar cantigas e musicas folcléricas da regido paranaense e outrasregifes.

Escutar e dancar musicas de diferentes culturas.

Imitar e reproduzir sonoplastias.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Alingua falada e suas diversas
funcBes e usos sociais.

Linguagem oral.

Palavras e expressoes da lingua.
Escuta.

Identificag&o nominal.

(EIO1EFO01) Reconhecer quando é chamado por seu nome e reconhecer os nomes de pessoas com quem
convive.

Reconhecer a si mesmo e aos colegas em fotos, no convivio e no contato direto.

Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os nomes das criangas da sua convivéncia.
Vivenciar experiéncia em que outras criancas ou professores(as) e funcionarios citam seu nome.
Reconhecer seu home quando chamado.

Verbalizar, a seu modo, o préprio nome e de outras criangas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patrimdnio cultural, literario e musical.
e Escuta,observacéo e respeito falado
outro.

e Linguagem, géneros e suportes
textuais.

e Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

(EIO1EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentacdo de musicas.

Participar de situagdes de escuta de poemas e musicas.

Cantar e participar articulando gestos e palavras.

Conhecer poemas e musicas tipicas regionais.

Manipular diferentes suportes textuais de musicas e poemas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a sonoridade das palavras.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patrimédnio cultural, literario e musical.
e Escuta,observacdo e respeito falado
outro e textos iterarios.

e Sensibilidade estética em relagéo aos
textos literarios.

(EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir historias lidas ou contadas, observando ilustragdes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).

Ouvir a histéria e observar seus elementos.

Ampliar a capacidade de selecao de sonse direcionamento da escuta.

Perceber os diferentessons.

Participar de situacdes que envolvam a leitura de textos, onde utiliza-se diferentes suportes.

Explorar as histérias, observando o adulto-leitor nos momentos de segurar o portador e de virar aspaginas.
Imitar comportamentos do(a) professor(a) ou de seus colegas ao explorer livros.

Escutar histérias lidas,contadas com fantoches,representadas em encenag¢fes,escutadas em audios e outras

situacdes.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Personagens e cendrios.
e Elementos das historias.
e Vocabulério.

(EIO1EF04) Reconhecer elementos das ilustracfes de histdrias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.

Observar e manusear livros com imagens, apontando fotos, figuras ou objetos conhecidos em ilustracdes.
Observar e identificar personagens, elementos e cendrios nas narrativas.

Interagir a estimulos do(a) professor(a), no decorrer das contagdes de historias.

Ampliar o conjunto de palavras conhecidas fazendo uso destas ao oralizar sobre ashistérias.

Conhecer e formar um repertério de histérias preferidas.

Conhecer livros com imagens tipicas de seu territério que sdo adequados para a faixa etaria.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Escuta, fala e expressoes dalingua.
Entonacéo de voz.

Linguagem oral e gestual.
Vocabulario.

(EIO1EFO5)Imitar as variacdes de entonacao e gestos realizados pelos adultos,ao ler histdrias e ao cantar.

e Reproduzir sons e gestos realizados por outras criangas e professor(a),durante leitura de histérias ou ao
cantar musicas.

e Responder a estimulos sonorous realizados durante a contagdo de histdria ou ao canta rmusicas de
envolvendo reacdes como assustar-se, entristecer-se, alegra-se, dentre outros.

e Vocalizar em resposta aos estimulos das histérias emusicas.

e Perceber os sentimentos dos personagens: tristeza, alegria, medo, dentreoutros.

e Comunicar-se por meio da vocalizagdo, gestos ou movimentos nas situagdes de leitura deh istérias e ao
cantar musicas.

e Brincar com enredos, objetos ou aderecos, tendo como referéncia histériasconhecidas.

e Observar e imitar entonacdes, gestos, movimentos ou expressdes ao participar de situagdes de leitura de
historia, explorag@es de livros e ao cantar.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e A comunicacdo e suas funcdes sociais.
e Linguagem oral.
e Gestos e movimentos.

(EI0OLEFO06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras
formas de expresséo.

e Comunicar-se com professor(a) e colegas realizando diferentes formas expressao e buscando-seentender.

e Responder a estimulos sorrindo ou parando dechorar.

e Participar de experiéncias de intera¢do que envolvem jogos corporais como, por exemplo, esconder partes do
corpo e ter prazer ao encontra-las, situacdes de dar e receber brinquedos ou outros objetos para que tenha a
oportunidade de brincar, interagir e secomunicar.

Responder com gestos e outros movimentos com a inten¢gdo de comunicar-se.

Responder a perguntas simplescom linguagem naoverbal.

Executar gestos simples quando solicitada.

Usar palavras para designar objetos ou pessoas.

Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.

Expressar-se com gestos comuns de sua cultura,como:"dar tchau",brincar de barco emitindo o movimento e
som do impacto nas aguas, imitar o movimento e som do carro ao acelerar, dentre outraspossibilidades.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Materiais graficos
audiovisuais.

e

tecnologias

e Diferentes usos e fungdes da lingua

falada eescrita.

e Geéneros e suportes detexto.

(EIOLEF07) Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes portadores (livro,
revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

e Manipular livros, gibis, jornais, cartazes, revistas eoutros.

e Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando ag6es e comportamentos tipicos de um leitor, como
virar a pagina, apontar as imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na intengdo de ler em voz alta o que esta
escrito.

e Manipular e explorar instrumentos tecnolégicos como: microfone, telefone, dentre outros percebendo suas
funcdes.

e |dentificar o uso e a funcdo de alguns recursos tecnolédgicos e midiaticos,por exemplo,dancando ou cantando
guandoo(a)professor(a)pega umCD ,encenando frente a uma filmadora ou fazendo pose frente a uma maquina
fotografica.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Geéneros textuais
estética literaria.

e

sensibilidade

(EIOLEFO08) Participar de situagdes de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fabulas,
contos, receitas, quadrinhos, antncios etc.).

e Participar de situacdes de escuta de diferentes géneros textuais como: poemas, fabulas, contos, receitas e
outros.

e Perceber a variedade de suportes textuais observando e manipulando: jornais, livros de receitas, revistas,
dentre outros.

e Escutar poemas, parlendas e canc¢fes brincando com tecidos e outros materiais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO1EF09) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e suportes de escrita.

e Participar de situacdes significativas de leitura e escrita.
e Materiais e tecnologias para a | e Manipular e explorar revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.
producéo daescrita. e Explorar suportes textuais de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel, dentreoutros.
e Registro escrito. e Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita: tinta, giz de cera, carvao, dentre outros,
e Géneros e suportes de texto. conhecendo suasfuncdes.

e Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em situagdes de brincadeira ou pequenos grupos.
e Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas histérias ou poemas ao apontar para solicitar a
leitura.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Percepcéo dos elementos no espago.
e Orgéos dos sentidos e sensacdes.

e Os objetos e suas caracteristicas,
propriedades e funcoes.

e Odores, sabores, texturas,
temperaturas, cores etc.

(EIOLETO1) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

e Manipular e explorer objetos e brinquedos de materiais diversos,explorando suas caracteristicas fisicas e
suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, lancar,etc.

e Explorar o espago por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber odores, cores, sabores, temperaturas
e outras possibilidades presentes em seu ambiente.

e Explorar espacos naturais e construidos percebendo-os com ocorpo.

Manusear e explorar objetos naturais e industrializados observando suas formas ecaracteristicas.

Sentir o odor de diferenteselementos.

Observar as cores de elementos presentes em seu dia adia.

Experimentar diferentes sabores com o intuito de desenvolver opaladar.

Experienciar com diferentes temperaturas: quente/frio.

Conhecer os alimentos tipicos da regido ampliando o contato como alimentos ,por exemplo,pelaconsisténcia:
solidos, pastosos, liquidos ou pelos odores esabores.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Relacao causa e efeito.

e Fendmenos fisicos: fusdo, mistura,
transformacao.

e Fenbmenos  quimicos:
mistura,transformacéao.

producéo,

(EIO1ETO02) Explorar relacdes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover e remover etc.) na
interacdo com o mundo fisico.

e Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de mover e remover objetos como: tirar e colocar em
recipientes, colar e descolar objetos com velcro, dentre outraspossibilidades.

e Realizar agcdes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados combarbantes.

e Participar de atividades que envolvam mistura de corantes ou tinta para que perceba areagao.

e Realizar pintura com diferentes misturas:terracom agua,cola com corante,espumacom corante,dentre outras
possibilidades.

e Observar evivenciar situacdes de contato com fenédmenos da natureza, exemplo:chuva,vento,correnteza etc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Elementos naturais: agua, sol, ar e
solo.

e Seres vivos: pessoas, animais e
plantas.

e Instrumentos para observacdo e
experimentacao.

(EIO1ETO3) Explorar o ambiente pela acéo e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas.

e Interagir em diferentes espacos que permitem, por meio dos sentidos, a percep¢do dos elementos naturais:
agua, sol, ar,solo.

Perceber a existéncia de diferentes tipos de seres vivos observando animais eplantas.

Explorar ambientes naturais para que perceba pequenos animais einsetos.

Explorar ambientes naturais para que perceba diferentesvegetacdes.

Descobrir, por meio de seus sentidos, 0s seres vivos proximos do seuentorno.

Conhecer as caracteristicas (tamanho, cheiro, som, cores, movimentos e etc.) dos seresvivos.

Apreciar e manifestar curiosidade frente aos elementos da natureza, se entretendo comeles.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO




Espaco.

Elementos do espaco.

Deslocamento e forca.

Organizacgéo espacial.

NocbBes espaciais de orientacao,
direcdo, proximidade, lateralidade,exterior
e interior, lugar,distancia.
e [Estratégias para a
situacdes-problema.

resolucao de

(EIO1ETO04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espaco por meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.

e Explorar elementos presentes no espaco percebendo suas caracteristicas e possibilidades.

e Brincar de deslocar elementos em um espago como, puxar carrinhos amarrados com barbante, empurrar
carrinhos de boneca ou de supermercados, deslocar materiais de um lado para outro e etc.

e Movimentar-se de forma a explorar os espacos da instituicdo de forma autbnoma epatrticipativa.

e Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando, andando, rolando, arrastando-se.

e Lancar objetos.

e Acompanhar com os olhos os movimentos dos materiais e usar o corpo para explorar o espaco, virando-se
para diferentes lados ou rastejando-se.

e Ajudar a organizar brinquedos e outros objetos nos seus respectivos espagos.

e Participar de situacdes que envolvam a resolugéo de problemas (superar desafios, passar por obstaculos e
outras).

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Diferencas e semelhancas entre os
objetos

e Orgéos dos sentidos.

e Os objetos, suas caracteristicas e
propriedades.

(EIO1ETO5) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferencas e semelhancas entre
eles.

e Manipular objetos com formas, cores, texturas, tamanhos e espessurasdiferentes.

e Participar de situacdes em que o(a) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.

e Perceber objetos com caracteristicas variadas: leves, pesados, pequenos, grandes, finos, grossos, rolicos, e
suas possibilidades de manuseio.

e Explorar materiais com texturas variadas como: mole, macio, aspero, liso, duro, dentre outras.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO1ETO6) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interacdes e brincadeiras (em dancas,
balancos, escorregadores etc.).

e Ritmos, velocidades e fluxos.
e Nocdo Temporal.
e SequénciaTemporal.

e Participar de situacdes em que o(a) professor(a) relaciona no¢des de tempo a seus ritmos biolégicos, para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina diéria: alimentar-se, brincar, descansar, tomarbanho.

e Realizar movimentos corporais na mesma frequéncia dos ritmos musicais.

e Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e velocidade, como exemplo: serra, serra, serrador; bambalaldo;
dentre outras.




INFANTIL Il - CRIANCAS BEM PEQUENAS (1ANO)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Auto conhecimento.

-Préprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.
-Estratégias para a resolucao de
situacBes-problema.

(EI02EOO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar
dificuldades e desafios.

-Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.
-Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos ou apontar partes do seu corpo e mostrar a
correspondéncia destas em seus colegas.

-Realizar progressivamente agdes como andar, levantar, sentar, engatinhar, carregar, rastejar, rolar e
outros.

-Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar, rolar, rastejar, engatinhar).
-Resolver situagbes de dificuldades e desafios (lancar um brinquedo, pegar algo que caiu, alcancar

algo) a sua maneira.
-Participar de situacfes diversas interagindo com os pares e professoras.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Patriménio material e imaterial.
-Recursos tecnoldgicos e midiaticos.
-Convivio e interacdo social.
-Atributos fisicos e funcédo social dos

objetos.
-Meios de transporte.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etaria e adultos.

-Explorar espacos e objetos de uso coletivo.

-Vivenciar situacdes coletivas de brincadeiras com seus pares e professoras.

-Brincar com brinquedos e objetos em pequenos grupos considerando suas func¢des sociais.
-Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias, acessorios como lengos, chapéus, entre
outros, brincando de faz de conta.

-Interagir com colegas para iniciar uma brincadeira ou compartilhar brinquedos em suas atividades de
exploracdes, investiga¢des ou de faz de conta.

-Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura: 6culos, chapéus, pentes, escovas,
telefones, caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radio, gravadores,etc.

-Brincar livremente com criangas da mesma faixa etaria e adultos estabelecendo relacdes.

-Manter interagbes que gradativamente tenham maior duracgéo, intencéo de continuidade e
complexidade de rela¢cbes nas suas brincadeiras e jogos de exploracao.

-Observar e nomear 0s meios de transportes que fazem parte do seu contexto.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Comunicacéao verbal e ndo verbal.
-Sensac0Oes, emocoes, percepcoes e
sentimentos.

(EI0O2EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

-Relacionar-se com o outro e percebé-lo nas diferentes situages sociais.

-Interagir com seus pares, professor e outras pessoas a sua volta.

-Expressar as sensacdes e percep¢des que tem de seu entorno por meio do choro, balbucio, gestos,
palavras e frases simples.

-Expressar necessidades, emoc¢oes e sentimentos que vivencia, por meio de diferentes linguagens,
sinalizando situag¢des positivas e negativas que experimenta.

-Brincar livremente com o outro estabelecendo relacoes.

-Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenérios, usando expressdes
faciais como forma de expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio da danga, da musica

ou da arte.

-Participar de situagfes de brincadeiras de faz de conta que incentivem a comunicagdo entre as
criangas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-ldentificacdo do proprio corpo.
-Identificacdo do corpo do outro.
-Caracteristicas fisicas.

-Respeito a individualidade e
diversidade.

-Outras pessoas, tempos e culturas.

(EI02EOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencas.

-Observar as suas caracteristicas fisicas.

-Observar o outro e suas caracteristicas fisicas.

-Observar caracteristicas individuais, semelhangas e diferencas entre as pessoas.
-Vivenciar situacdes diversas de convivio social com criancas de diferentes idades e adultos.
-Demonstrar afeto e respeito ao outro.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Normas de convivio social.
-Manifesta¢des culturais.

(EIO2EO06) Respeitar regras béasicas de convivio social nas interacfes e brincadeiras.

-Adaptar-se a rotina conhecendo seus pares e 0 espaco de convivéncia.

-Vivenciar normas e combinados de convivio social em momentos de alimentacao, cuidado com a
saude e brincadeiras.

-Participar de situac@es coletivas que exijam compartilhar brinquedos, objetos e espacos.
-Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebracdes tipicas de sua cultura.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Reconhecimento e respeito as
diferengas.

-Brincadeiras de cooperacéo,

solidariedade e respeito.

-Procedimentos dialégicos para a

resolucéo de conflitos.

(EIO2EOOQ7) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

-Participar de interacdes e brincadeiras coletivas.

-Vivenciar situacbes de compartilhamento de objetos com a mediacdo da professora.

-Interagir com as criancas e professora percebendo situagfes de conflitos e suas solucdes.
-Reconhecer a professor a como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e interagées
com outras criangas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Cuidados com o corpo.
-Manifestagdes culturais.

-Orgéos dos sentidos e sensacdes.
-Coordenacéo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal.
-Orientagdo espacial.
-Estratégias para a
situagdes-problema.
-Seu corpo,suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.
-O proprio corpo.

-O corpo do outro.

resolucéo de

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

-Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus
movimentos, ouvindo seus barulhos, conhecendo suas funcdes e formas de funcionamento.
-Movimentar as partes do corpo para expressar emoc¢oes, necessidades e desejos.

-Associar o nome dos sentimentos as suas expressoes.

-Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagées que
envolvam movimentos corporais.

-Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e outros para apertar, morder, tocar,
balancar, produzir sons, arremessar, empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.
-Compreender e realizar comandos em momentos de brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar,
abaixar, subir, descer, dangar, comer, beber,etc.

-Brincar nos espagos externos e internos, com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo,
saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar etc., vivenciando limites e possibilidades
corporais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Cuidados com o corpo.
-Manifestagdes culturais.

-Orgaos dos sentidos e sensacoes.
-Coordenacéo motora ampla:
equilibrio, destreza e postura corporal.
Orientacao espacial.

-Estratégias para a resolucéo de
situagdes-problema.

-Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.
-O propriocorpo.

-O corpo do outro.

(EI02CGO01) Continuacéo.

-Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracdo e expressao corporal diante do espelho,
utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas.

-Imitar gestos e movimentos de outras criancgas, professores e animais.

-Expressar sentimentos referentes a confortos e desconfortos por meio de gestos e movimentos
-Ouvir orientagdes sobre o cuidado com o corpo: escovar os dentes, tomar banho, lavar méos etc.
-Participar de situa¢cfes de cuidado pessoal com auxilio.

-Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

-Participar de situagfes coletivas de dancas ou outras formas da cultura corporal.

-Participar de situagfes coletivas de dangas da regido paranaense.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-O corpo e o0 espago.

-Jogos expressivos de linguagem
corporal.

-Nocgbes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado,
do outro, frente, atras etc.

-Orientacéo espacial.

(EI02CGO02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢gdes como em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

-Realizar movimentos variados como: levanter o corpo ao estar deitado no chdo, sentar com ou sem
autonomia, engatinhar ou se arrastar pelo espago, brincar com o proprio corpo, envolver-se em
brincadeiras de cobrir e descobrir o rosto ou alguma outra parte do corpo, ficar em pé com ou sem
autonomia, andar cada vez com mais destreza, subir pequenos degraus e depois descer e outros.
-Explorar o ambiente da escola considerando a localiza¢éo de seus elementos no espacgo: dentro, fora,
perto, longe, em cima, ao lado, frente, atras, no alto, embaixo e outros.

Participar de experiéncias executando acbes que envolvam nocbes de espaco: colocar as bolinhas
dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras

possibilidades.
-Empurrar e puxar brinquedos enquanto anda ou engatinha.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Corpo e movimento.
-Esquema corporal.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos
e seguindo orientacdes.

-Explorar o espac¢o ao seu redor fazendo movimentos como correr, lancar, galopar, pendurar-se, pular,
saltar, rolar, arremessar, engatinhar, dangar, esconder e achar objetos de forma independente ou de
acordo com comandos dados em brincadeiras e jogos.

-Participar de situages de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro da sala.

-Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos, tlneis, pneus e outros
obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima, darvoltas.

-Dancar, executando movimentos variados.

-Vivenciar jogos de imitagdo, durante brincadeiras, contagédo de histérias e outras possibilidades.
-Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Praticas sociais relativas a higiene.
-Autocuidado.

-Materiais de uso pessoal.

-Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

-Cuidados com a saude.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

-Participar de momentos como: limpar-se, lavar as méos, vestir-se e alimentar-se solicitando ajuda.
-Experimentar diferentes alimentos.

-Identificar os cuidados bésicos ouvindo, antecipadamente, as a¢des a serem realizadas.
-Conhecer o material de uso pessoal.

-Utilizar utensilios nos momentos de alimentacéo e higienizagao.

-Sentar-se no assento sanitario por alguns minutos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Elementos do meio natural e cultural.
-Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros.

-Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

-Conhecer e explorar instrumentos graficos, seus usos ou fungées.

-Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.

-Pintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em diferentes suportes.
-Coordenar progressivamente 0 movimento das maos para segurar o giz de cera, lapis e outros
instrumentos para fazer suas marcas graficas.

-Utilizar instrumentos gréficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel etc.) para -
conseguir diferentes marcas graficas.

Participar de situagbes que envolvam o rasgar, 0 enrolar e 0 amassar.

-Virar paginas de um livro, revista, jornais etc.

-Explorar materiais de construgéo e brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos, cores e formatos.
-Conhecer brinquedos, livros ou jogos de sua cultura local.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Percepcéo e producéo sonora.
-Audicao e percepcao musical.
-Execucdo musical imitagéo.
-Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

-Parametros do som: altura,
intensidade, duracéo e timbre.
-Melodia e ritmo.

-Diferentes instrumentos musicais
convencionais e nao convencionais.
-Diversidade musical.

-Canto.

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos
de musica.

-Produzir,ouvir e imitar sons com o corpo:bater palmas,estalar os dedos,bater os
pés,roncar,tossir,espirrar, chorar, gritar, rir, cochichar,etc.

-Explorar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.

-Perceber sons do ambiente e na manipulagéo de objetos.

-Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e durag¢des variadas com o corpo, com instrumentos musicais
convencionais ou ndo e materiais diversos.

-Imitar, inventar e reproduzir criagbes musicais ou explorar novos materiais buscando diferentes sons
para acompanhar canc¢des que lhes sédo familiares.

-Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da masica.
-Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou canc¢des que séo tipicos da cultura local e
regional.

-Escutar musicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

-Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

-Explorar possibilidades vocais e instrumentais, como produzir sons, agudos e graves, fortes e fracos,
longos e curtos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,

espacos, formas, etc.

-Propriedade dos objetos.
-Suportes, materiais e instrumentos
das Artes Visuais e seus usos.
-Estratégias de apreciacédo estética.
Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

-Manusear argila e massa de modelar espontaneamente.

-Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de modelar apartir de seu préprio repertério,
explorando diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

-Manipular jogos de encaixe e de construgao, explorando cores, formas, texturas, planos e volumes.
-Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

-Explorar superficies com texturas tridimensionais diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila e
outros.

-Apreciar obras de arte tridimensionais.

-Participar da criagéo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos,
tintas, tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

-Conhecer objetos, obras de arte e materiais que sao tipicos da regido, comunidade ou cultura local.
-Vivenciar situacdes de cuidado com sua prépria producédo e a dos colegas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Audicao e percepcao de sons e
musicas.
-Linguagem

e dramética.
-Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.
-Ritmos.
-Parédmetros do som: altura,
intensidade, duracéo e timbre.
-Mdsicas e dancas.
Instrumentos musicais convencionais
e ndo convencionais.
-Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem musicas.
-Diversidade musical de varias
culturas, locais, regionais e globais.
-Paisagem sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou tecnolégicos.

musical, corporal

(EI02TS03)Utilizar diferentes fonts sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,
cancles, musicas e melodias.

-Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva, canto de passaro, ruidos e sons’ dos animais,
dentre outros.
-Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do

telefone, sino, apito, dentre outros sons.
-Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

-Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos,
instrumentos musicais convencionais ou nao.

-Manipular e perceber os sons de instrumentos musicais diversos.

-Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

-Ouvir, cantar, dancar musicas de diversas culturas.

-Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

-Explorar possibilidades vocais ao cantar.

-Apreciar produgdes audio visuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de fantoches.

-Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravacoes.

-Produzir son oplastias.

-Conhecer instrumentos ou manifestacdes culturais que sao tipicas de sua cultura,regido ou de outras
culturas.

-Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DVDs, radio,
MP3, computador ou por meio de intérpretes da comunidade.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-A lingua portuguesa falada, em suas

diversas funcdes e usos sociais.
-Palavras e expressfes da lingua.

-ldentificacdo nominal.
-Linguagem oral.

(EIO2EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

-Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio de diferentes linguagens, como a dancga, 0
desenho, a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.

-Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.
-Reconhecer-se quando € chamado e dizer o préprio nome.

-Reconhecer na oralidade o proprio nome e o das pessoas com quem convive.

-Combinar o uso de palavras e gestos para se fazer entender.

-Responder sim ou ndo quando questionada.

-Participar de brincadeiras que estimulem a relacédo dialégica entre a professora/crianca e
crianga/criancga.

-Utilizar palavras e expressdes da lingua para se comunicar.

-Combinar palavras para se expressatr.

-Ampliar o vocabulério utilizado para se expressar.

-Escutar o outro.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Patrimonio cultural.

-Linguagem oral.
-Géneros textuais.
-Sonorizagao, rimas e aliteracdes.

(EI02EF02)Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteracdes em cantigas de
roda e textos poéticos.

-Vivenciar brincadeiras com outras criangas e professores acompanhando parlendas como “janela,
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janelinha”, “serra, serra, serrador”, “bambalaldo” e outros.

-Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.
-Participar de brincadeiras cantadas.

-Escutar/imitar parlendas e participar de brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes
entonacgdes e ritmos.

-Completar cantigas e musicas com sons e rimas.

-Participar de brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras percebendo rimas e
aliteracoes.

-Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reproduzindo rimas e aliteragdes.

Imitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros.

-Participar de momentos de contacdo de textos poéticos.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Patrimbnio cultural e literario.
-Escuta, observacgéo e respeito a fala
do outro e textos literarios.
-Sensibilidade estética em relacéo aos
textos literarios.

-Aspectos gréficos da escrita.
-Formacéo e ampliacéo de
vocabulario.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos,
diferenciando escrita de ilustragcbes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a
direcado daleitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

-Participar de momentos de contacdo: contos, poesias, fabulas e outros generous literarios.
-Escutar e atentar-se a leituras de historias, poemas e musicas.

-Participar de momentos de leituras de textos em que a professora realiza a leitura apontada.
-Explorar diferentes géneros textuais, observando ilustragoes.

-Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras, palavras e outros elementos

presentes nos textos.
-Observar ilustracdes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Linguagem oral.

-A lingua portuguesa falada, em suas
diversas funcdes e usos sociais.
-Géneros discursivos orais, suas

diferentes estruturas e tramas.
-Fatos da histéria narrada.

-Caracteristicas graficas:
personagens e cenarios.

(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando
cenarios, personagens e principais acontecimentos.

-Participar de variadas situagdes de comunicacao, escutando as narrativas de histérias e
acontecimentos.

-Reconhecer personagens das histdrias, cenarios e identificar alguns acontecimentos.
-Responder perguntas referentes a histéria apontando para personagens e cenarios.
-Oralizar 0 nome de alguns personagens das histérias contadas.

-Identificar a historia pela capa do livro.

-Formular hipo6teses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cendrios e personagens.
-Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Expressividade pela linguagem oral e
gestual.

-A lingua portuguesa falada, em suas
diversas funcdes e usos sociais.
-Palavras e expressofes da lingua e
sua pronudncia.

(EIO2EFO5)Relatar experiéncias e fatos acontecidos,histdrias ouvidas,filmes ou pecgas teatrais
assistidos etc.

-Participar de variadas situagfes de comunicacao.
-Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples’ transmitindo suas necessidades,
desejos, sentimentos e percepc¢ao de mundo em relagdo aos textos e recursos audio visuais

observados.
-Emitir sons’ articulados e gestos observados nos recursos textuais e audio visuais.

-Expressar-se em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de
estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Criacao e reconto de histérias.

-A lingua portuguesa, em suas
diversas funcdes e usos sociais.
-Relacdo entre imagem e narrativa.
-Repertério de textos orais que
constituem o patriménio cultural
literario.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

-Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.

-Identificar histérias a partir de imagens.

-Oralizar histérias contadas, a seu modo.

-Participar de situagBes em que € convidado a contar histérias com o apoio de imagens, fotos ou
temas disparadores.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Usos e fungBes da escrita.
-Géneros e suportes de textos.

(EI0O2EFQ7) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos
sociais.

-Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros, ouvindo e conhecendo
sobre seus usos sociais.

-Ouvir e apreciar histérias e outros generous textuais, como: poemas, contos, literature popular,
lendas, fabulas, parlendas, musicas,etc.

-Participar de experiéncias que utilize como recurso os portadores textuais como fonte de informacao:
revistas, jornais, livros, dentre outros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Géneros textuais, seus autores,
caracteristicas e suportes.
-Sensibilidade estética em relacdo aos
textos literarios.

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situa¢cdes de escuta para ampliar seu contato com
diferentes géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, noticias etc.).

-Participar de situagbes de escuta envolvendo diferentes generous textuais.

-Vivenciar experiéncias ludicas em contato com diferentes textos.

-Ter contato com diferentes suportes textuais observando e manipulando: jornal, livro de receitas,
revistas, dentre outros.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Marcas gréficas.

-Sistema alfabético de representacéo
da escrita e mecanismos de escrita.
-Sensibilizag&o para a escrita.
-Materiais e tecnologias variadas para
a producdo da escrita e seus diferentes
usos.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras
e outros sinais graficos.

-Presenciar situacdes significativas de leitura e escrita.

-Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do nhome.

-Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de cera, lapis, pincel e
outros, conhecendo suas funcoes.

-Vivenciar registros em diferentes suportes: papel, papeléo, plastico, dentre outros.

-Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES ETRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Manipulacéo, exploraca e
organizacao de objetos.

-Percepcgéo dos elementos no espago.

-Orgaos dos sentidos.
-Caracteristicas fisicas, propriedades
e utilidades dos objetos.

-Textura, massa e tamanho dos
objetos.

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

-Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar,
soprar, montar, langar, jogar etc.

-Observar semelhancas e diferencas entre objetos.

-Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

-Participar de situagBes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos da
natureza como: terra, lama, plantas etc.

-Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e outros materiais realizando

classificagbes simples.
-Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: odor, cor, sabor, temperatura, tamanho.

-Observar os atributos dos objetos por meio da exploragéo: grande/pequeno, aspero/liso/macio,
guente/frio, pesado/leve dentre outras possibilidades.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Preservacéo do meio ambiente.
-Fenbmenos naturais: luz solar, vento,
chuva.

-Tempo atmosférico

-Elementos da natureza.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz
solar, vento, chuva etc.).

-Perceber os elementos e fendmenos da natureza, a partir das praticas coletivas.
-Observar e descobrir diferentes elementos e fendmenos da natureza, ex.: luz solar, chuva, vento,
dunas, lagoas, entre outros.
-Perceber os elementos da natureza explorando os espacos externos da instituicdo e incentivando a
preservagdo do meio ambiente.
-Participar de momentos no ambiente externo em que perceba o calor e a luz solar.
-Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.
-Observar a chuva, seu som e outras sensagdes caracteristicas (cheiro e vibra¢des), bem como o
fendbmeno trovao.
-Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica fenbmenos da natureza.
-Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Plantas e seu habitat.

-Animais e seus modos de vida.
-Preservacdo do meio ambiente.
-Transformacéo da natureza.
-Elementos da natureza.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagdes de cuidado de plantas e animais nos
espacos dainstituicdo e fora dela.

-Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres vivos.
-Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

-Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pela professora.

-Conhecer o0 modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.

-Conhecer plantas, suas caracteristicas fisicas, habitat e acompanhar seu crescimento.
-Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.
-Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica plantas, animais e meio ambiente.

-Participar de situagbes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas e ndo maltratar
animais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Linguagem matematica.

Comparacao da posicaodos
elementos no espaco.

-Nocbes espaciais de orientagéo,
direcdo, proximidade, lateralidade,
exterior e interior, lugar edistancia.
-Nocéo temporal.

-Posicéo do corpo no espaco.

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre
e do lado) e temporais (antes, durante e depois).

Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana com musicas.

-Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de exploracfes que promovam a identificacdo
de relagBes espaciais.

-Participar de situac@es realizando comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, lado, frente, atras e
outros.

-Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situacfes de brincadeiras ou a partir de orientacfes
da professora sobre a sua localizacéo.

-Explorar o ambiente da escola considerando a localizagéo de si e de elementos no espacgo:frente,
atras,entre, em cima, embaixo, dentro, fora e outros.

-Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e dos
objetos.

-Posicionar o corpo no espaco considerando agdes como: subir, descer, abaixar e outros.

-Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber formas e limites presentes
em seu ambiente.

-Participar de situacfes que envolvam circuitos onde possa subir, descer, ir para frente e para tras e
outros movimentos.

-Perceber nogbes de tempo ao ouvir comandos como: agora, depois e durante e ao observar
situacdes da rotina.

-ldentificar os momentos da rotina ou conversar sobre 0s acontecimentos do dia utilizando expressbes
-Temporais como antes, durante e depois.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Propriedades dos objetos.
-Classificacao dos objetos de acordo
com atributos.

-Tamanho, forma e posicao dos
objetos.

-Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento e
massa.

-Linguagem matematica.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).
-Explorar as propriedades fisicas e fun¢fes dos objetos.

-Manipular, experimentar e explorar o espaco por meio de experiéncias de deslocamento de si e dos
objetos.

-Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, massa, cor, forma, dentre
outras.

-Participar de situacBes em que a professora nomeia os atributos dos objetos destacando
semelhancas e diferencas.

-Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma, cor dentre outras possibilidades.
-Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracéo da professora: objetos leves e
pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Nocdes de tempo.

-Transformacdes na natureza: dia e a
noite

-Medidas e grandezas.

-Medidas padronizadas e nao

padronizadas de tempo.
-Linguagem matematica.

(EI0O2ETO6)Utilizarconceitosbasicosdetempo(agora,antes,durante,depois,ontem,hoje,amanhda,len
to, rapido, depressa,devagar).

-Brincar no espago externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes
niveis de velocidades.

-Participar de atividades de culinaria, produgfes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com
argila e outras situagdes para que adquiram nogdes do tempo de preparo ou secagem para estar pronto.
-Participar de situagBes em que a professora relaciona no¢des de tempo a seus ritmos biologicos, para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina diéria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.
-Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo construindo
referéncias para apoiar sua percepgado do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o
momento de escuta de historias.

-Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para que percebam a passagem do
tempo.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Manipulagéo, exploragéo e
organizacao de objetos.
-Contagem oral.

-Sistema de numeragé&o decimal.
-ldentificacdo e utilizacdo dos
numeros no contexto social.
-Sequéncia numérica.
Linguagem matematica.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

-Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo da sequéncia numérica por meio de cantigas,
rimas, lendas e ou parlendas.

-Ter contato com numeros e contagem em situagfes contextualizadas e significativas, distribuicédo de
materiais diversos, divisdo de objetos, coleta de objetos, dentre outras situagdes.

-Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

-Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias realizadas oralmente pela professora,
para que o estabeleca no¢des de quantificacdo, progressivamente como: quadro de faltas e presencas
e em outros momentos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

-Contagem oral.

-NUmeros e quantidades.
-Linguagem matematica.
-ldentificacéo e utilizagdo dos -
nameros no contexto social.
-Representagéo de quantidades.
-Organizacéo de dados.

(EIO2ETO08) Registrar com niumeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e
ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

-Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situacdes que se
utilizam de contagem oral e envolvam representa¢cao numérica.

-Observar contagens e registros de quantidades realizados pela professor.

-Participar de situagbes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades pre
estabelecidas.

-Participar de situagBes onde ha o registro escrito de musicas e outros textos observando a grafia
numeérica.




INFANTIL 1l - CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)
CAMPOS DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Valores para a vida em sociedade.

e Cuidados com a organizagdo do
ambiente.

e Respeito & individualidade e a
diversidade detodos.

e Familia eescola.

e Praticas sociais relativas a higiene.

e Meu corpo e o dooutro.

e Nome proéprio e do outro.

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criancgas e adultos.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criangas, estabelecendo vinculos.
Receber visitas e visitar criangas de outras turmas.

Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da instituicao.

Reconhecer seus familiares.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com o outro em situagdes de amizade econflito.

Demonstrar quando suas a¢des podem gerar conflitos ouafinidades.

Participar de atividades que envolvam cooperacéo, respeito e solidariedade com ooutro.

Vivenciar experiéncias que envolvam o nome préprio das pessoas que fazem parte de seu circulo social para
ampliar o repertério social.

e Participar de tarefas de organizacédo do ambiente.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confian¢ga em sua capacidade para enfrentar dificuldades
e desafios.

e Explorar progressivamente o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo percebendo suas possibilidades e
limites.

e Proprio corpo e suas possibilidades e Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através defotos.

motoras, sensoriais e expressivas. e Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.

e Confianca e imagem positiva desi. e Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seuscolegas.

e Estratégias para resolver situacdes- e Perceber caracteristicas e possibilidades corporais e na conquista de objetivossimples.

problema. e Cuidar de sua apresentacéo pessoal e de seuspertences.

e Comunicacéo. e Expressar suas emoges e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respeitadas no grupo em queconvive.

Participar de momentos de escolha manifestando interesse ecuriosidades

e Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar objetos dentro da sala quando solicitada.

e Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando estenecessita.

e Conhecer sua identidade, seu nome, suas histérias e suascaracteristicas.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etéria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de explora¢des, investigacdes ou de faz deconta.
Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma solidaria ecolaborativa.
Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interacdes que gradativamente tenham uma maior duracao.

Brincar de faz de conta junto com outrascriangas.

Brincar coletivamente em diversos espacos.

Utilizar e organizar diferentes espac¢os da instituicao.

Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando objetos.

Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos eespacos.

Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitorio, sala de aula, conhecendo a funcdo de cadaum.
Identificar seus pertences demonstrando cuidados com os mesmos e com os de seus colegas.
Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e suas caracteristicas.

e Patrimdnio material e imaterial.

e Atributos fisicos e funcao social dos
objetos.

e Convivio e interacao social.

e Normas de convivéncia.

e Meios de transporte.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Sensactes, emocdes epercepcdes.
Comunicacéo.

Linguagem oral ecorporal.

Nome préprio e do outro.

(EI02EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

e Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios.

e Usar expressodes faciais para apoiar seus relatos de situa¢des vividas ou sua opinido diante dos
guestionamentos sobre uma histéria escutada.

e Expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro por meio de diferentes
linguagens.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢8es por meio da danc¢a, da musica ou da arte.
Participar de situagfes que envolvam relatos simples de acontecimentos sobrevivéncias.
Interagir com pessoas de diferentes idades, em situac¢des do dia a dia.

Estabelecer relagdes com os colegas através de diferentes brincadeiras.

Reconhecer na oralidade o proprio nome e dos colegas em diferentes situagdes.

Cooperar com os colegas ou professor(a) quando solicitada.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Préprio corpo e do outro.
Caracteristicas fisicas.

Afetividade nas convivéncias sociais.
Outras pessoas, tempos e culturas.
Corpo humano.

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencgas.

e Perceber o proprio corpo e o do outro.

e Reconhecer a representacao do proprio corpo e das demais criancas da turma por meio de registros gréaficos
efotos.

e |dentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferengas com as de seus colegas.

e Reconhecer a simesma e ao outro como seres sociais com caracteristicas proprias gue convivem em grupos.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando a¢des e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expresséo erepresentacao.

e Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas diferentes deagir.

e Demonstrar afeto e respeito ao outro.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2EOQ06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relacdo entre o(a) professor(a)/crian¢a ecrianga/crianca.

e Normas de convivio social. e Participar da construcdo e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizagéo e de utilizagédo
e Regras de jogos e brincadeiras. dos espagos da institui¢&o.

e Comecar a seguir,deforma gradativa,regras simplesde convivio em momentos dealimentagdo,cuidadocom a
saude e brincadeiras.

e Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de diversas culturas.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI02EOQ7) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientacdo de um adulto.

e Resolver os conflitos relacionais com ajuda do(a) professor(a) em situa¢ces de brincadeira.

e Desenvolver acdes, gradativamente para resolver conflitos.

e Reconhecimento e respeito as | e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e interagdes com
diferencas. outras criancgas.

e Procedimentos dialégicos para a | e Expressar suas emocdes em situagfes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se
resolucdo de conflitos. com o apoio do(a) professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

e Perceber o dialogo como recurso para resolver conflitos.

e Realizar a escuta do outro, respeitando suas escolhas e desejos.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro, percebendo que suas atitudes geram
consequéncias positivas ou negativas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Coordenacao motora ampla:equilibrio,
destreza e postura corporal.

e Manifestacfes culturais.

e Orientacdo espacial.

e Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

e O corpo dooutro.

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

e Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas func6es e formas de funcionamento.

e Vivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploracdo e a expressao corporal diante do espelho,
utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas especificas.

e Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade préxima.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situa¢gfes que envolvam
movimentos corporais.

e Cantar cancdes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de muisicas com movimentoscorporais.

e Criar movimentos e gestos a partir de apresentagdesartisticas.

e Conhecer os objetos,materiais,expressdesculturais corporais,dancas,musicas e brincadeiras que sao tipicas
de sua regido, de sua cultura.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Coordenagdo motora ampla:equilibrio,
destreza e postura corporal.

e Manifestacfes culturais.

e Orientacdo espacial.

e Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

e O corpo dooutro.

(EI02CGO01) Continuacéo.

e |mitar movimentos fazendo relagdes entre a situacao vivida e o enredo, cenarios e personagens em situagao
de faz deconta.

Identificar partes do corpo na perspectiva deconhecé-lo.

Expressar, por meio do corpo, de seus gestos e movimentos confortos e desconfortos.

Perceber o desconforto do colega e ofereceracolhimento.

Explorar o ambiente da sala de aula e outros espacos da unidade e lugaresexternos.

Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidadescorporais.

e Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e oespaco.

e Motricidade.

e Jogos expressivos de
corporal.

e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outro, esquerda, direita, frente, atrasetc.

e Orientacdo espacial.

e Ambiente escolar.

linguagem

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por no¢gdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

Explorar o espacgo ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar eoutros.

Localizar um brinquedo ebusca-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos noespaco.

Experimentar novas exploracdes a partir de diferentes perspectivas,olhando pela janela,emcima da mesaou
do escorregador do parque etc.

e Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploracao do espaco escolar e extraescolar.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos:circuitosdesenhados noché&o,feitoscom corda,
elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima, por
dentro, por fora, na frente, atrds, contornar e outros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e oespago.

e Motricidade.

e Jogos expressivos de
corporal.

e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outro, esquerda, direita, frente, atrasetc.

e Orientacéo espacial.

e Ambiente escolar.

linguagem

(E102CG02) Continuagéo.

e Explorar o espaco ambiente da escolar considerando a localizacdo de seus elementos no espaco:frente,
atras, separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora eetc.

e Participar de situacdes em que o(a) professor(a) demonstra a localizagao de objetos: frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, foraetc.

e Participardesituacdesque envolvam comandos:dentro,fora,perto,longe,em cima,noalto,embaixo,aolado, na
frente, atras, como: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao lado
do colega, dentre outraspossibilidades.

e Empurrar e puxar brinquedos engquanto anda realizando alguns comandos: puxar o brinquedo para frente
,para trds, de um lado para o outro etc.

e Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e seus movimentos.

e Esquema corporal.

e Danga.

e Imitagdo como forma de expresséo.

e Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dangar), combinando movimentos
e seguindo orientacdes.

e Explorar o espacgo ao seu redor fazendo movimentos como: correr, langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar,
rolar, arremessar, engatinhar e dancar liviemente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras ejogos.
e Participar de situacdes de deslocamento e movimento do corpo fora e dentro dasala.

e Deslocar-se em ambientes livres ou passando po robstaculos que permitam pular,engatinhar,correr,levantar,
subir, descer, dentre outras possibilidades.

e Explorar espacos maiores,com maisdesafios,variandoos movimentos e mostrando maio rdominio sobre eles.
e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando, saltandoetc.
e Realizar atividades corporais e vencer desafiosmotores.

e Descobrir diferentes possibilidades de exploracdo de um mesmo espaco e compartilhar com oscolegas.

e Descrever seus movimentos enquanto osrealiza.

e Dancar, executando movimentosvariados.

e Participar de jogos de imitagao, durante brincadeiras, contacao de historias e outras possibilidades.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Praticas sociais relativas ahigiene.
e Materiais de uso pessoal.

e Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

e Cuidados com asaude.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Cuidar progressivamente do proprio corpo, executando acdes simples relacionadas a salde ehigiene.
Participar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitandoajuda.

Participar de préaticas de higiene com crescenteautonomia.

Identificar os cuidados basicos ouvindo as ac¢des a seremrealizadas.

Conhecer o material de usopessoal.

Usar utensilios apropriados nos momentos de alimentagéo ehigienizagéo

Utilizar o assentosanitério.

Experimentar alimentosdiversos.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes, saladas eoutros.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Elementos do meio natural e cultural.
e Materiais e tecnologias para a
producédo daescrita.

e Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar,folhear.

e Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades efuncdes.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou fungdes.

e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suas marcasgraficas
e Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e
outros para conseguir diferentes marcasgréficas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planosvariados.

Manusear gradativamente a tesoura, descobrindo seuuso.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos esuportes.

Explorar jogos de montar, empilhar eencaixar.

Participar de situac6es que envolvam o rasgar, 0 enrolar e camassar.

Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ouargila.

Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha,papel.

Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescent habilidade.

Conhecer brinquedos ou jogos de sua cultura local.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepc¢éo e produgcédosonora.
Audicao e percepgcdomusical.
Execucéo musical (imitacéo).
Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Parametros do som: altura,
intensidade, duragéo etimbre.

e Melodia eritmo.

e Diferentes instrumentos musicais

convencionais e ndo convencionais.
e Canto.

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos
de musica.

e Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.

Criar sonscom materiais, objetos e instrumentos musicais.

e Reconhecer e diferenciar sonsdos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.

e Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo damdusica.

e Ouvir, imitar e produzir sons de alturas e durac¢des variadas com o corpo, com instrumentos convencionais ou
nao e materiais diversos para acompanhar diversos ritmos demusica.

e Participar da construcdo de instrumentos musicais, utilizando-os para execu¢cadomusical.

e Explorar possibilidades vocais e instrumentos para produzir sons agudos e graves, fortes e fracos, longos e
curtos.

e Conhecer instrumentos musicais, objetos ou canc¢des que séo tipicos da cultura local eregional.

e Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.

e Perceber e identificar os sons da natureza ereproduzi-los.

e Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que os mesmos produzem sons, sentindo a
vibracdo de cada material.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seususos.

e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas,etc.

e Orgaos dossentidos.

e Propriedade dosobjetos: formas e

tridimensionalidade.
e Estratégias de apreciacaoestética
e Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cincos entidos.

Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracteristicas.

Conhecer objetos e materiais que séo tipicos da regido, comunidade ou culturalocal.

Experimentar diversas possibilidades de representacao visual bidimensionais e tridimensionais.

Participar da criacdo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar eoutros.

e Criar objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a partir de seu préprio repertério, explorando
diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos eoutros.

e Participar da criagdo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar eoutros.

e Explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila eoutros.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias eoutras.

e Manipular jogos de encaixe e de construcéo, explorando cores, formas etexturas.

e Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos, revistas, fotos, produc¢des coletivas e obras
de arte).

e Cuidar e apreciar a sua propria producao e a dos colegas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Audicdo e percepcao de sonse
musicas.

e Linguagem
dramética.

e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Ritmos.

e Parametros do som:
intensidade, duracéo etimbre.

e Mdsicas edancas.

e Instrumentos musicais convencionaise
naoconvencionais.

e Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem musicas.

e Diversidade musical de variasculturas,
locais, regionais eglobais.

e Paisagem sonora: sons haturais,
humanos, industriais outecnolégicos
Apreciacao e producaosonora.

Canto.

Manifestacdesculturais.

Melodias diversas.

musical, corporal e

altura,

(EI02TS03)Utilizar diferentes fonts sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,cancdes,
musicas emelodias.

e Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

e Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos animais, dentre
outros.

e Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentosmusicais.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do telefone,
sino, apito dentreoutros.

e Ouvir a propria voz em gravagfes ou em musicas interpretadas pelo grupo eidentificar-se.

e Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

e Participar de cangfes e brincadeiras cantadas apresentadas pelo professor(a) ou seuscolegas.

e Reproduzir sons ou cang¢fes conhecidas e usar em suasbrincadeiras.

e Conhecer objetos, can¢des, instrumentos ou manifestagdes culturais que séo tipicas de sua cultura, regido ou
de outrasculturas.

e Ouvir cancdes de diferentes culturas buscando cantar e imitar gestoscaracteristicos.

e Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons, melodias eritmos.

e Reconhecer cantigas de roda e suas formas debrincar.

e Participar de brincadeiras cantadas do nossofolclore.

e Apreciar produc¢fes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro defantoches.

e Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audi¢cdo de CDs, DVDs, radio, MP3,
computador ou por meio de intérpretes dacomunidade.

e Perceber sonsgraves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos
musicais convencionais ounao.

e Imitar e reproduzirsonoplastias.

e Explorar possibilidades vocais aocantar.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Alingua portuguesa falada, em suas
diversas fun¢des e usossociais.

e Palavras e expressdes dalingua.

e Identificacdo nominal.

e Linguagem oral.

e Vocabulario.

(EI02EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e
opinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emoc¢des por meio de diferentes linguagens, como a danga, o desenho,
a mimica, a masica, a linguagem escrita ouoral.

e Participar de variadas situa¢cdes decomunicacao.

Oralizar sobre suas atividades na instituicao ou vivéncias for a dela.

Iniciar dialogos estruturados e ter atencdo ao escutar ooutro.

Combinar palavras para se expressar usando verbos eadjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situacdes mediadas pelo(a)professor(a).

Responder a pergunta “quem é vocé?” com 0 nome e também a outras perguntasinvestigativas.
Formularperguntas.

Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazerentender.

Ampliar seu vocabulério por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas, rodas de
conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade decomunicagao.

e Levantar hipoteses sobre as situa¢des de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias e opinides.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Sons e ritmos.

Manifestacdes culturais.

Patriménio cultural, literario emusical.
Linguagem oral.

Géneros textuais.

Rimas e aliteracdes.

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

(EIO2EF02)Identificar e criar diferentes sons e reconhecerrimas e aliteracfes em cantigas de roda e textos
poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e nao estruturados para criar sons ritmicos ounao.

Participar de situagfes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes entonagdes eritmos.
Criar sons enguanto canta.

Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a sonoridade das palavras.

Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo rimas ealitera¢coes.

Conhecer textos poéticos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Escrita eilustracéo.

e Direcdo de leitura: de cima para baixo,
da esquerda para adireita

e Patrimdnio cultural eliterario.

e Escuta,observacéo e respeito falado
outro e textos literarios.

e Sensibilidade estética em relagéo aos
textos literarios.

e Aspectos graficos da escrita.

e Vocabulario.

e Portadores textuais.

e GénerosTextuais.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histdrias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustrac@es, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a dire¢cdo da leitura (de cima
para baixo, da esquerda para a direita).

e Ouvir,visualizer e apreciar histdrias, bem como outros textos literarios:poemas,parlendas,contos,literaturas,
lendas, fabulas, musicasetc.

e Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

Participar de momentos de contacéo de histérias com base em imagens.

Observar as ilustragdes dos livros buscando identificar sua relagéo com o texto lido.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzirilustracoes.

Participar de momentos de leitura de textos em que o(a) professor(a) realiza a leitura apontada percebendo
gue palavras representam ideias.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagemoral.

e Alingua portuguesa falada, em suas
diversas funcdes e usossociais.

e Geéneros discursivos orais, suas
diferentes estruturas etramas.

e Fatos da histérianarrada.

e Caracteristicas graficas: personagens
ecenarios.

e Vocabulério.

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios,
personagens e principais acontecimentos.

Reconhecer cenérios de diferenteshistorias.

Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suascaracteristicas.

Identificar caracteristicas dos personagens dashistdrias.

Identificar os personagens principais das histériasnomeando-os.

Responder a questionamentos sobre as histériasnarradas.

Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da historia narrada, personagens ecenarios.
Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria apoiado porilustracdes.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Vivéncias culturais: historias, filmes ou
pecasteatrais.

e Expressividade pela linguagem oral e
gestual.

e Alingua portuguesa falada, em suas
diversas fun¢des e usossociais.

e Palavras e expressfes da lingua e sua
prondncia.

e Vocabulario.

e Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

(EIO2EF05)Relatar experiéncias e fatos acontecidos,historiasouvidas,filmes ou pecas teatrais assistidos
etc.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narracfes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais que aprimorem suas competénciascomunicativas.

e Conhecer o contetdo e o propdsito de diferentes mensagens em diversos contextos.

e Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas experiéncias
pessoais e escutando o relato doscolegas.

Recontar histérias, identificando seus personagens eelementos.

Contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temassugeridos.

Assistir filmes e pegas teatrais.

Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em histérias, filmes ou pecasteatrais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Criacao e reconto de histérias.

e Alingua portuguesa falada, em suas
diversas funcdes e usossociais.

e Relacéo entre imagem enarrativa.

e Repertério de textos orais que
constituem o patrimdnio cultural literario.
e Vocabulario.

(EIO2EF06) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

e Oralizar contextos e histérias contadas, a seumodo.
e Recontar histérias ao brincar de faz deconta.

e Participar de situacdes em que é convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de imagens, fotos

ou temas disparadores.
e Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar o vocabulario.
e Relacionar diferentes histérias conhecidas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Usos e funcdes daescrita.

e Géneros e suportes detextos.

e Escuta e apreciacdo de géneros
textuais.

(EI0O2EFQ7) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Ouvir histérias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas,
musicas,etc.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros ouvindo sobre seus usossociais.
e Participardeexperiénciasqueutilizemcomorecursoosportadorestextuaiscomofontedeinformacao:revistas,
jornais, livros, dentre outros.

e Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles segundo seus usos sociais.

e Folhear livros contando suas histérias para seus colegas em situagdes de livre escolha.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Géneros textuais,
caracteristicas e suportes.

seus autores,

(EI02EFO08) Manipular textos e participar de situacGes de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias realizados de diferentesmaneiras.

e Brincar recitandoparlendas.

e Participar de situacdes de exploracdo de portadores de diferentes géneros textuais em brincadeiras ou
atividades de pequenosgrupos.

e Participar de situacdes de escuta envolvendo diferentes géneros textuais percebendo suas funcdes.

e Vivenciar experiéncias lidicas em contato com diferentestextos.

e Participar de atividades de culinaria fazendo uso de livros de receitasetc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Marcas graficas.

e Marcas gréficas de representagéo da
escrita e mecanismos de escrita.

e Producéo grafica.

e Sensibilizacdo para a escrita.

e Materiais e tecnologias variadas para a
producdo da escrita: lapis, caneta, giz,
computador e seus diferentes usos.

e Apreciacao gréfica.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros
sinais graficos.

Presenciar situagfes significativas de leitura e escrita para compreender a sua fungéosocial.

Produzir marcas gréficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suasfuncgdes.

Conceber seus desenhos como uma forma decomunicagéo.

Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papeldo, plastico, dentreoutros.

Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer diferentes suportes de leitura e
escrita.

e Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etéria (Ex. Livros de banho, letras de
madeira e outros).




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulacéo, exploragéo e
organizacéo de objetos.

e Caracteristicas fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

e Classificacdo dos objetos.

Patrimdnio material e imaterial.
Percepcéo dos elementos no espaco.
Orgaos dos sentidos.

Textura,massa e tamanho dos objetos.

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder,chupar,produzir  sons,apertar,encher,esvaziar,empilhar,faze rafundar,flutuar,soprar,montar,construir,
lancar, jogaretc.

e Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

e Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

e Explorar e identificar semelhancas e diferengas entreobjetos.

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros materiais descrevendo semelhancas e
diferencas e fazendo classificagdessimples.

e Perceber e oralizar semelhancas e diferengas entre objetos por meio da observagéo e manuseio:
grande/pequeno, aspero/liso/macio, quente/frio, pesado/leve, dentre outras possibilidades.

e Participar de situacdes misturando areia e dgua, diversas cores de tinta e explorando elementos da natureza
como: terra, lama, plantas etc.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Relacioespaco-temporal.

e Preservacdo do meio ambiente.

e Fendmenos naturais: luz solar, vento,
chuva.

e Tempo atmosférico.

e Elementos danatureza.

e Agua.

(EIO2ETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento,
chuva etc.).

e Participar de préticas coletivas nas quais possa ser estimulada a perceber os elementos e fendmenos da
natureza, a partir das praticascoletivas.

e Perceber os elementos da natureza explorando os espacos externos da instituicdo incentivando a
preservagcdo do meio ambiente.

e Observar fenébmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e sombra.

e Participar de momentos no em que perceba o calor e a luzsolar.

e Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca dovento.

e Observar a chuva, seu som e outras sensac¢des caracteristicas (cheiro e vibragdes), bem como do fenémeno
trovéo e suascaracteristicas.

e Vivenciar e reconhecer os fenbmenos atmosféricos:chuva,sol,vento,nuvem,arco-iris,relampago,trovaoetc.
e Fazer observacdes para descobrir diferentes elementos e fenémenos da natureza, como: luz solar, chuva,
vento, dunas, lagoas, entreoutros.

e Realizar investiga¢Bes de como os fendmenos naturais ocorrem e quais suasconsequéncias.

e Falar sobre o que esta vendo e o que esta acontecendo, descrevendo mudangas em objetos, seres vivos e
eventos naturais noambiente.

Conhecer fendmenos naturais tipicos de sua regido e de todoplaneta.

e Usar ferramentas variadas para explorar o mundo e aprender como as coisasfuncionam.

e Ouvir musicas e histérias que envolvem a tematica fendmenos danatureza.

e Reconhecer a importancia da agua para os seres vivos, bem como a necessidade de seu uso racional.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Plantas, suas caracteristicas ehabitat.
e Animais, suas caracteristicas e seus
modos devida.

e Seresvivos.

e Preservacdo do meio ambiente.

e Transformacgéo danatureza.

e Elementos danatureza.

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criancas, situagdes de cuidado de plantas e animais nos espacos
dainstituicdo e fora dela.

e |dentificar, pela exploracao e observagédo, caracteristicas que diferenciam os seres vivos de outros elementos
e materiais de seumeio.

e Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

e Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seresvivos.
Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo(a)professor(a).

Conhecer os animais, suas caracteristicas fisicas ehabitat.

Explorar o modo de vida de insetos e animais presentes no dia adia.

Observar, imitar e nomear algumas particularidades dosanimais.

Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas ejardins.
Participar de situactes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas, ndo maltratar animais.
Ouvir musicas e histérias que envolvem as tematicas plantas, animais e meio ambiente.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepg¢éo do entorno.

Espaco fisico eobjetos.

Linguagem matematica.

Comparacdo dos elementos no
espaco.

e Nocdes espaciais de orientacéo,
direcdo, proximidade, lateralidade,exterior
e interior, lugar edistancia.

e Posicao dosobjetos.

e Posicao corporal.

e Nocao temporal.

e Escola.

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado)
e temporais (antes, durante e depaois).

e Explorar oespaco por meio do corpo e dos sentidos ,afim de perceber elementos presents em seu ambiente.
e Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana com musicas.

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente, para tras, dentreoutros.

e Conhecer os diferentes ambientes da escola por meio de explora¢ces que promovam a identificacédo de
relacdes espaciais.

e Explorar o ambiente da escola considerando a localizagédo de si e de elementos no espaco.

e Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamento de si e dosobjetos.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de brincadeiras ou a partir de orientagdes do(a)
professor(a) sobre a sualocalizacéo.

e Posicionar o corpo no espaco a partir de orientacdes: Vem até aqui. Vamos subir? Vocé querdescer?

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, frente, atras, etc., identificando
essas posi¢des hoespaco.

e Identificar os momentos da rotina ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando expressdes
temporais como antes, durante edepois.

e Percebernoc¢besdetempoaocompreendercomandoscomoagora,depoiseduranteemsituacdesrotineiras: depois
do lanche vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma fruta; antes de ir ao parque
precisamos arrumar a sala eoutros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Propriedades e funcdes dos objetos.

e Semelhancas e diferengcas entre
elementos.

e Classificacao.

e Tamanho,forma e posi¢do dos objetos.
e Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento e massa.

e Linguagem matematica.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e funcéo
social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

e Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar diferencas e semelhancas entreeles.

e Participar de situacdes em que o(a) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, peso, forma, cor, dentre outras
possibilidades.

e Relacionar e comparar objetos observando suas propriedades.

e Observar e comparar com seus pares as diferencas entre tamanho, forma emassa.

e Usar seusconhecimentossobreosatributosdediferentesobjetosparaseleciona-lossegundosuasintengdes.

e Agrupar os objetos,seguindo critérios mediados pelo(a)professor(a):tamanho,cor,peso,forma,dentre outras
possibilidades.

e Perceber os atributos dos objetos atentando-se a fala e demonstracdo do(a) professor(a): objetos leves e
pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de diferentes cores dentre outros.

e Participar dos momentos de organizacdo dos brinquedos da sala usando seus atributos para agrupa-los.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Nocdes detempo.

e TransformagOes na natureza: diae
noite.

e Medidas e grandezas.

e Medidas padronizadas e nao
padronizadas detempo.

e Linguagem matematica.

e Sequéncia temporal.

(EIO2ETO6)Utilizar conceitos basicos de tempo(agora,antes,durante,depois,ontem,hoje,amanhd,lento,
rapido, depressa,devagar).

e Brincar no espago externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes niveis de
velocidades.

e Participar de situagBes em que o adulto relaciona nocdes de tempo a seus ritmos biol6gicos, para perceber a
sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomarbanho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo construindo referéncias
para apoiar sua percepcao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que € o0 momento de escutade
histérias.

e Desenvolver no¢Bes de tempo: agora, depois, antes, amanha, ontem, hoje, depressa, devagar, lento, rapido
através de atividades que estimulem a percepcéo: andar em ritmos diferentes, planejar o que farA amanha,
relembrar atividades realizadas ontem etc.

e Participar de atividades de culinria ou producdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com argila e
outras situacfes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou atésecagem.

e Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem dotempo.

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam ndmero, grandezas e medidas de tempo, em
contextos significativos como: calendério, termémetro, balanca, relégio, ampulheta, abaco, calculadoraetc.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulacéo,
organizacédo deobjetos.
e Contagemoral.

e Sistema de numeracdodecimal.

e |dentificagdo e utilizagdo dos nimeros
no contextosocial.

e Sequéncianumeérica.

e Linguagem matematica.

e Relacado objeto/ quantidade (ideia de
correspondéncia).

e Agrupamento doselementos.

exploracdo e

(EIO2ETOQ7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

e Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pelaprofessora.

e Participardebrincadeirasqueenvolvamarecitacdodasequéncianuméricapormeiodecantigas,rimas,lendas e
ouparlendas.

e Realizar contagem oral durantebrincadeiras.

e Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos de até 5 elementos e ir
aumentando gradativamente.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Contagemoral.

Numeros equantidades.

Linguagem matematica.

Identificagéo e utilizagdo dos nimeros
no contextosocial.

e Representacdo dequantidades.
Sistema de numeracéo decimal.
Classificacao.

Sequéncia numérica.

(EIO2ETO08) Registrar com nimeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes)
e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes praticas sociais em que seencontram.

e Participar de situacdes que envolvam o registro de quantidades de forma convencional e ndo convencional
em jogos, brincadeiras e situa¢ges docotidiano.

e Participar de jogos que envolvam nameros como boliche, jogos cantados como parlendas eoutros.

e Perceber os numeros em diferentes objetos da nossa cultura que possibilitem usar e pensar sobre o nimero
em contextos significativos como: relégio, telefone, calendarioetc.

e Participar de situacdes onde ha a observacao do registro escrito de nimeros para que se observe agrafia.

e Participar de situacdes de agrupamento de elementos da mesma natureza em quantidades pre estabelecidas.




INFANTIL IV — CRIANCAS BEM PEQUENAS ( 3 ANOS)
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2EOO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criancas e adultos.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criangas, estabelecendo vinculos afetivos.
Vivenciar experiéncias com outras turmas em espagos internos e externos.

Compartilhar brinquedos, objetos e alimentos.

Conhecer e reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.

Reconhecer, nomear e cuidar de seus pertences e doscolegas.

Perceber as consequéncias de suas a¢des com o outro em situacdes de amizade econflito.

Perceber quando suas ac¢des podem gerar conflitos ouafinidades.

Vivenciar dindmica de troca de afeto como, abracar e fazer carinho para criar vinculos afetivos.

Comecar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua vez para brincar com determina do objeto.

e Respeito a individualidade e a
diversidade de todos.

e Profissionais da instituigc&o.

e Familia.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Autoconhecimento.

e Proéprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

e Estratégias para resolverproblemas.

e Comunicagéo.

e Autonomia.

e Respeito a individualidade e
diversidade.

e Valores e habitos da vida em
sociedade.

(EI02EO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades
e desafios.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gestos emovimentos.

Apontar partes do seu corpo e mostrar a correspondéncia destas em seuscolegas.

Perceber caracteristicas e possibilidades corporais na conquista de objetivossimples.

Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentacdo pessoal e zelo com 0s seuspertences.
Expressar suas emocdes e sentimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respeitadas no grupo em queconvive.

e Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

Realizar atividades que exijam autonomia como entregar objetos ou materiais aos colegas quando solicitada.
Reconhecer sua identidade, seu nome, suas historias e caracteristicas.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patrimbnio material eimaterial.

e Atributos fisicos e fungdo social dos
objetos.

e Convivio e interacdo social.
Normas deconvivéncia.

Localizacdo do corpo noespaco.
Organizacgéo do espago escolar.
Meios de transporte.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etaria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de explora¢des, investigacdes ou de faz deconta.

Participar de situagfes de interagdes e brincadeiras agindo de forma solidaria ecolaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interacdes que gradativamente tenham uma maior duragcdo,uma maior intencéo de continuidade e
uma maior complexidade de relagbes nas suas brincadeiras e jogos de exploracéo.

e Brincar coletivamente em diversos espacos.

e Organizar e utilizar diferentes espacos da instituicdo.

e Compartilhar objetos e espacos com criangas e adultos manifestando curiosidade e autonomia.

e Compartilhar instrumentos e objetos de nossa cultura como: 6culos, chapéus, pentes, escovas, telefones,
caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radios, gravadores, maquinas de calcular, vestimentas e outros
para conhecimento de suas fungdessociais.

e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo papéis e compartilhandoobjetos.

e Respeitar as regras dos diferentes espacgos daescola.

e Conhecer e reconhecer diferentes meios de transportes e suas caracteristicas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Comunicacao verbal e expresséo de
sentimentos.

e SensacOes, emocBes epercepcdes;
Linguagem oral ecorporal.

Nome préprio e dooutro.

Imitacdo como forma de expresséo.
Vocabulario.

(EIO2EO04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

e Participar de situacdes de brincadeira buscando compartilhar enredos ecenarios.

e Usar expressodes faciais para apoiar seus relatos de situacdes vividas ou sua opinido diante dos
guestionamentos sobre umabhistéria.

e Expressar e nomear sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que vivencia e observa no outro por meio de
diferenteslinguagens.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emocgdes por meio da danga, da musica ou daarte.

e Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e quevé.

e Descrever situacdes ou fatos vividos utilizando palavras novas e frases cada vez mais complexas.

e Reconhecer na oralidade o préprio nome e dos colegas em diferentessituacoes.

Transmitir recados a colegas e profissionais da instituicdo para desenvolver a oralidade e a organizacéo de
ideias.

e Estabelecer relagdes com os colegas através da brincadeira, imitagcao e outras situagdes.

e Demonstrar atitude de escuta e/ou atengdo visual para compreender ooutro.

e Cooperar com os colegas e adultos.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Proprio corpo e dooutro.

e Caracteristicas fisicas: semelhancas e
diferencas.

e Respeito a
diversidade.

e Corpo humano.
e Esquema corporal.

individualidade e

(EIO2EOO05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencgas.

Perceber o préprio corpo e o dooutro.

Perceber suas caracteristicas fisicas observando-se no espelho.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos eimagens.

Reconhecer diferencas e semelhancas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso eoutros.
Identificarprogressivamentesuascaracteristicasfisicas,reconhecendodiferengcasesemelhangasentrepares.

e Reconhecer e representar o proprio corpo e dos demais por meio de registros graficos e da nomeacao das
partes.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando a¢des e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expresséo erepresentacao.

e Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas diferentes deagir.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Normas de convivio social.
e Regras de jogos e brincadeiras.

(EIO2EOQ6) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagc8es e brincadeiras.

e Participar de brincadeiras que estimulem a relacao entre o adulto/crianca ecrianca/crianca.

e Construir, vivenciar e respeitar normas e combinados de convivio social em brincadeiras e jogos e na
organizacao e utilizacdo de espacos dainstituicao.

e Comecaraseguir,deformagradativa,regrassimplesde convivioemmomentosdealimentacao,cuidadocom a
salde ebrincadeiras.

e Desenvolver a capacidade de conviver emgrupo.

e Participar de diferentes manifesta¢des culturais de seu grupo, como festas de aniversarios, ritos ou outras
festas tradicionais, respeitando e valorizando a¢8es e comportamentostipicos.

e Participar de eventos tradicionais de seuterritorio.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Reconhecimento e respeito as
diferencas.

e Procedimentos dialdgicos para a
resolucao deconflitos.

(EIO2EOOQ7) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientac&do de um adulto.

e Resolver os conflitos relacionais com o(a) professor(a) em situagdes debrincadeiras.

e Reconhecer o(a) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e intera¢gdes com
outrascriangas.

e Controlar suas emoc¢des em situagdes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se
com o apoio do(a) professor(a) ao vivenciar um conflitorelacional.

e Usar o didlogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes opinides e aprendendo arespeita-las.

e Realizar a escuta dooutro.

e Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar ooutro.

e Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilio quando necessario.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manifestacfes culturais.

e Coordenacdo motora ampla:equilibrio,
destreza e posturacorporal.

e Orientacioespacial.

e Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais eexpressivas.

e O corpo dooutro.

e Esquema corporal

e Materiais de higiene, procedimentos e
cuidados consigomesmao.

e Orgéos dos sentidos.

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

Explorar o préprio corpo na perspectiva deconhecé-lo.

Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao utilizando as diferentes linguagens.

Imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidad epréxima.

Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de musica, dan¢a e outras expressdes da cultura
corporal.

e Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situa¢gdes que envolvam
movimentoscorporais.

e Cantar cang¢des imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentos corporais.

e Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentacdes artisticas.

e Conhecer os objetos,materiais, expressdes culturais corporais,dancas,musicas e brincadeiras que séo tipicas
de sua regido, de sua cultura.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manifestac8es culturais.

e Coordenacgdo motora ampla:equilibrio,
destreza e posturacorporal.

e Orientacao espacial.

e Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais eexpressivas.

e O corpo dooutro.

e Esquemacorporal

e Materiais de higiene, procedimentos e
cuidados consigomesmao.

e Orgaos dos sentidos.

(EI02CG01) Continuagéo.

e |mitar movimentos fazendo relagBes entre a situacéo vivida e o enredo, cenarios e personagens em situagao

de faz deconta.

e Identificar partes do corpo na perspectiva deconhecé-lo.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balancar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidadescorporais.

e Conversar com professores(as) e outras crian¢as sobre o cuidado e a aten¢&o no uso dos diferentes espacos
daescola.

e Apropriar-se de movimentos para o cuidado de si: pentear-se, lavar as maos, usar talheres e outros utensilios
percebendo suas funcbes sociais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e oespaco.
e EsquemaCorporal.

e Motricidade: equilibrio, destreza e
posturacorporal.

e Linguagemoral.

e Jogos expressivos de linguagem

corporal.

e Nocdes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outro, esquerda, direita, frente, atrasetc.

e Orientacaoespacial.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por no¢gées como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, arrastar-se eoutros.

Localizar um brinquedo ebusca-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos e objetos noespaco.
Experimentarnovasexplora¢desapartirdediferentesperspectivas:olhandopelajanela,emcimadamesaou do
escorregador do parque etc.

e Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploragdo doespaco.

e Reconhecer o local onde se encontram seus pertencespessoais.

e Percorrertrajetosinventadosespontaneamenteoupropostos:circuitosdesenhadosnochéo,feitoscomcorda,
elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima, por
dentro, por fora, na frente, atrds, contornar eoutros.

e Participardesituacdesqueenvolvamcomandos:dentro,fora,perto,longe,emcima,embaixo,aolado,afrente, atras,
no alto,embaixo.

e Participar de situacdes identificando a localizacdo de objetos:afrente,atras,noalto,embaixo,dentro,foraetc.

e Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por no¢de sespaciais.

e Participar de jogos de montar, empilhar e encaixar, realizando construcdes cada vez mais complexas e
orientando-se por no¢des espaciais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e O corpo e seusmovimentos.

e Esquema corporal.

e Danca.

e Imitacdo como forma deexpresséo.
e Motricidade: equilibrio, destreza
posturacorporal.

e

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar), combinando movimentos
e seguindo orientacdes.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr, langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar,
rolar, arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras ejogos.

e Deslocar-seemambienteslivresoupassandoporobstaculosquepermitampular,engatinhar,correr,levantar, subir,
descer, dentre outraspossibilidades.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando, saltando,
rastejando eetc.

Realizar atividades corporais e vencer desafios.

Descobrir diferentes possibilidades de exploragéo de um mesmo espago e compartilhar com oscolegas.
Explorar espagos maiores,com mais desafios,variando os movimentos e mostrando maior dominio sobre eles.
Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Dancar, executando movimentos variados.

Vivenciar jogos de imitagdo emimica.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como, roda, amarelinha eoutros.

Descrever seus movimentos enquanto os realiza.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas sociais relativas a higiene.
Autocuidado e autonomia.
Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

e Cuidados com a saude.

e Orgaos dos sentidos.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Cuidar progressivamente do proprio corpo, executando a¢des simples relacionadas a salde ehigiene.
Participardemomentoscomo:limpar-se,lavarasmaos,vestir-seealimentar-secomcrescenteindependéncia.
Participar dos cuidados bésicos ouvindo as agbesrealizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Alimentar-se com crescente autonomia, manuseando osalimentos.

Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes, saladas eoutros.
Perceber e oralizar as necessidades do préprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede e outras necessidades
fisiologicas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Motricidade e habilidade manual.

e Elementosdosmeiosnaturalecultural.

e Materiais e tecnologias para a
producédo daescrita.

e Suportes, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar,folhear.

e Os objetos, suas -caracteristicas,
propriedades efuncdes.

e Representacdo grafica eplastica.

(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros.

e Conhecer e explorar novos objetos e seus usos oufungdes.

e Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer suas marcasgréaficas.

e Adaptaraformacomosegurainstrumentosgraficos:pincelgrosso,fino,pincelderolinho,gizdecera,gizpastel e
outros para conseguir diferentes marcasgraficas.

e Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em suportes e planos variados para perceber suas
diferencas.

e Explorar o uso detesouras.

e Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construcao e brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos
eformatos.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utilizando diferentes recursos esuportes.

Construir jogos de montar, empilhar eencaixar.

Participar de situac6es que envolvam o rasgar, 0 enrolar e oamassar.

Virar paginas de livros, revistas, jornais etc. com crescentehabilidade.

Manipular e modelar materiais e elementos de diferentes formas: massinha, argila, papel aluminio eoutros.
Executar habilidades manuais utilizando recursos variados: linha, |1&, canudinho, argolas eoutros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcéo e producéo sonora.
Audicao e percep¢do musical.
Execuc¢do musical(imitacéo).

Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Parametros do som: altura,
intensidade, duragéo etimbre.

e Melodia eritmo.

e Diferentes instrumentos  musicais
convencionais e ndoconvencionais.

e Canto.

e Musica edanca.

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos
de mdasica.

Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.

Perceber e criar sonscom o proprio corpo e na manipulagdo deobjetos.

Ouvir e produzir sonscom materiais, objetos e instrumentosmusicais.

Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos naturais que podem produzirsons.

Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e instrumentos, percebendo
os parametros do som: altura, intensidade, duragdo etimbre.

Produzir sonscom materiais alternativos: garrafas, caixas, pedras, madeiras, latas eoutros.

Reconhecer e diferenciar sonsdos objetos sonoros e dos instrumentosmusicais.

Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentessons.

Explorar novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar can¢fes que lhes sdofamiliares.
Imitar, inventar e reproduzir criagdesmusicais.

Conhecer instrumentos musicais, objetos ou can¢des que sao tipicos da cultura local eregional.
Reconhecer as partes do corpo nomeando-as e realizar registros graficos do proprio corpo e dosdemais.
Ouvir e conhecer producdes artisticas de diferentesculturas.

Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que 0s mesmos produzem sons, sentindo a
vibracdo de cadamaterial.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Suportes, materiais, instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seususos.

e Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formasetc.

e Orgaos dos sentidos esensacdes.

e Propriedades dos objetos:  formas e
tridimensionalidade.

e Estratégias de apreciacaoestética.

e Obras deArte.

e Producdo de objetos tridimensionais.

e Classificacao.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacéo (argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

e Manipular diversos materiais das Artes Visuais e plasticas explorando os cincos entidos.

e Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias eoutras.

e Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor,
temperatura, utilidade, entre outrosclassificando-os.

e Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas.

e Conhecer objetos e materiais que sao tipicos da regido, comunidade ou cultura local.

e Experimentar diversas possibilidades de representacao visual bidimensionais e tridimensionais.

e Experimentar possibilidades de representacéo visual tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas,
embalagens, tecidos, tampinhas, massa de modelar, argila eoutros.

e Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu préprio repertério, explorando diferentes
elementos, como: forma, volume, texturaetc.

e Explorar e aprofundar suas descobertas em relagdo a procedimentos necessérios para modelar e suas
diferentes possibilidades de manuseio a partir de suaintencionalidade.

e Experimentar e explorar superficies tridimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes, algodéo,
argila eoutros.

e Cuidar e apreciar a sua propria producao e dos colegas.

e Manipular jogos de encaixe e de construgéo, explorando cores, formas e texturas, planos evolumes.

e Apreciar e oralizar sobre diferentes obras de arte tridimensionais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Linguagens musical, corporal e
dramatica.

e Estilos musicaisdiversos.

e Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

e Ritmos.

e Mdusicas e dancas.

e Instrumentos musicais convencionais
e ndo convencionais.

e Recursos tecnoldgicos e midiaticos
que produzem e reproduzem musicas.

e Diversidade musical de vérias culturas
locais, regionais eglobais.

e Parametros do som: altura,
intensidade, duracéo etimbre.

e Paisagem sonora: sons haturais,
humanos, industriais ou tecnolégicos.

e Apreciacdo e producgdo sonora.

Canto.

Manifestacdes folcldricas.

Melodias diversas.

Rima.

(EI02TS03)Utilizar diferentes fonts sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas,cancdes,
musicas emelodias.

Ouvir a prépria voz ou de pessoas conhecida em gravacdes.

Explorar e reconhecer sons familiares.

Escutar e perceber sons do entorno e estar atento aosiléncio.

Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos musicais.
Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos identificando-os pelaescuta.

Ouvir e explorar instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais buscando acompanhar ritmos
variados.

e Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentosmusicais.

e Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzina, despertador, toque do telefone,
sino, apito dentreoutros.

e Reproduzir sons ou can¢des conhecidas e usar em suas brincadeiras.

e Escutar cancdes e participar de brincadeiras cantadas apresentadas pelos professores(as) ou seuscolegas.
e Conhecer objetos, canges, instrumentos ou manifestacfes culturais que sao tipicas de sua cultura, regido ou
de outrasculturas.

Participar, reconhecer e cantar cantigas deroda.

Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileiro.

Participar de situagfes que desenvolvam a percepgao das rimas durante a escuta de musicas.

Vivenciar jogos e brincadeiras que envolva mmdusica.

Ouvir e cantar musicas de diferentes ritmos e melodias e de diferentesculturas.

Perceber diferentes estilos musicais.

Dar sequéncia a musica quando a mesma for interrompida.

Escutar e perceber musicas de diversos estilos musicais, por meio da audigdo de CDs, DVDs, radio, MP3,
computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

e Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete eoutros.

e Participar e apreciar apresenta¢cées musicais de outras crian¢as /ou de grupos musicais como orquestras,
corais, bandasetc.

e Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

e Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Alingua portuguesa falada, suas
diversas fun¢des e usossociais.

Palavras e expressdes dalingua.
Identificagdo nominal.

Expresséo corporal.

Oralidade eescuta.

Vocabulario.

Organizacgéo da narrativa
considerando tempo e espaco.

e Identificacdo e nomeacgdo de
elementos.

e Expressodes de cortesia.

(EI02EFO01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e
opinides.

e Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando perguntas, comunicando suas experiéncias,
descrevendo lugares, pessoas e objetos com media¢éo para a organiza¢do dopensamento.

Participar de variadas situa¢cfes de comunicacao utilizando diversaslinguagens.

Oralizar sobre suas atividades nainstituicao.

Nomear objetos, pessoas, fotografias,gravuras.

Combinar palavras para se expressar usando verbos eadjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situagcdes comunicativas mediadas pelo(a)professor(a).

Produzir cartas aos seus colegas e familiares a suamaneira.

Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

Ampliar o vocabulario utilizado para seexpressar.

Ampliar seu vocabulério por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas, conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagéo.

e |evantar hipdteses sobre situagdes de aprendizagem oralizando ideias eopinides.

e Expressar suas ideias, sentimentos e emo¢des por meio de diferentes linguagens como: a danc¢a, o desenho,
a mimica, a masica, a linguagem oral e aescrita.

e Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como meio de comunicac¢éo e didlogo.

e Falar e escutar atentamente em situagdes do dia a dia para interagirsocialmente.

e Ultilizar expressdes de cortesia: cumprimentar, agradecer, despedir-se e outros.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Patriménio cultural, literario e musical.
Linguagemoral.

Géneros textuais.

Rimas ealiteracdes

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

e Sons dos elementos naturais e
culturais.

e Ritmo.

e Consciéncia fonoldgica.

(EIO2EF02)Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteracées em cantigas de roda e
textos poéticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.

Confeccionar brinquedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e nao estruturados para criar sons ritmicos ounao.

Participar de situagfes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonacdes e ritmos.

Participar da criacdo de musicas oupoemas.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram as onoridade das palavras(sons,rimas,silabas,
aliteracoes).

e Explorar e brincar com a linguagem criando sonse reconhecendo rimas e aliteracdes.

e Participar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonoldégica.

e Conhecer textos poéticos tipicos da sua cultura.

e Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como corre-cotia, pula cordaetc.

e Explorar diversos objetos e materiais sonoros compreendendo que os mesmos produzem sons, sentindo a
vibracdo de cada material.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Escrita e ilustracao.

e Direcao de leitura: de cima para baixo,
da esquerda para adireita.

e Patrimdnio cultural e literario.

e Escuta,observacéoerespeitoafalado
outro.

e Sensibilidade estética em relagéo aos
textosliterarios.

e Aspectos graficos daescrita.

e Vocabulario.

e Génerostextuais.

e Portadores textuais, seus usos e
funcbes.

e Linguagem escrita.

e Sistema alfabético de representacéo
da escrita e mecanismos deescrita.

e |Interpretagdo e compreensdo de
textos.

(EIO2EF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura de histérias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustracdes, e acompanhando, com orientacdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima
para baixo, da esquerda para a direita).

Ouvir, visualizar e apreciar histérias e outros textos literarios: poemas, parlendas, contos, cordel, lendas,

fabulas, musicasetc.

Identificar a histéria pela capa do livro.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

Observar ilustragfes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.
Reconhecer as ilustracdes/ figuras de umlivro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias e tém relacdo com o texto lido.
Diferenciar desenho deletra/escrita.

Participar de jogos que relacionem imagem epalavras.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustracoes.
Presenciar e participar de situa¢@es significativas de leitura e escrita.

Perceber caracteristicas da lingua escrita: orientacao e direcdo daescrita.

Ouvir e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temassugeridos.

Participar de momentos em que o(a) professor(a) realiza leitura apontada.

Vivenciar situacdes de leitura e escrita tendo o(a) professor(a) como escriba de listas, bilhetes, recados,

convites, cantigas, receitas e historias para compreender a fun¢éo social das mesmas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histéria narrada, identificando cenarios,

N N personagens e principais acontecimentos.
e |Interpretagcdo e compreensdo de

textos.

e Linguagemoral.

e Alingua portuguesa falada, suas
diversas fungbes e usossociais.

e Geéneros discursivos orais, suas
diferentes estruturas etramas.

e Reconhecer cenérios de diferenteshistorias.

e Identificar personagens e/ou cenarios e descrever suascaracteristicas.

e |dentificar caracteristicas dos personagens das historias para incrementar cenarios e adere¢os em suas
brincadeiras de faz deconta.

e Identificar os personagens principais das histérias,nomeando-os.

o e Responder a questionamentos sobre as histériasnarradas.
e Fatos da historia narrada. lar hinG f histori ..
e Caracteristicas graficas: personagens e Formular hipéteses e perguntas sobre ,a.tos da_ istoria narrada, personagens ecenarios.
o : e Brincar de imitar personagens das histériasouvidas.
ecenarios. X . NP .
- e Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histériaouvida.

e Vocabulario. P o . . ~
e Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da historia apoiado porilustracées.
e Ouvir e participar de narrativas compreendendo os ignificado de novas palavras e ampliando o seu
vocabulario.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Vivéncias culturais: historias, filmes e
pecasteatrais.

e Expressividade pela linguagem oral e
gestual.

e Alingua portuguesa falada, suas
diversas fun¢des e usossociais.

e Palavras e expressfes da lingua e sua
prondncia.

e Vocabulario. o
e Relacdo entre imagem ou tema e o
narrativa. o
e Organizacdo da narrativa .
considerando tempo eespaco.

(EIO2EF05)Relatar experiéncias e fatos acontecidos ,histérias ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos
etc.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narracfes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais que aprimorem suas competéncias comunicativas.

e Participar de situacdes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas experiéncias
pessoais e escutando os relatos dos colegas.

Recontar historias ouvidas, filmes e/ou pecas de teatro identificando seus personagens e elementos.

Assistir a filmes, pecas teatrais e ouvir histérias compreendendo as mensagensprincipais.

Compreender o contetdo e o propésito de diferentes mensagens em diversoscontextos.

Relatar acontecimentos vividos para outras criancas ou familiares para ampliar sua capacidade de oralidade.

Pedir e atender pedidos, dar e ouvir recados.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Criacao e reconto de histérias.

e Alingua portuguesa falada, suas
diversas fun¢des e usossociais.

e Relacéo entre imagem enarrativa.

e Repertério de textos orais que
constituem o patrimdnio culturalliterario.

e Linguagemoral.

e Vocabulario.

(EIO2EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

e Participar de situacdes em que é convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de imagens, fotos
ou temasdisparadores.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu vocabulario.
Oralizar contextos e histérias, a seu modo.

Recontar histérias ao brincar de faz deconta.

Relacionar diferentes histdriasconhecidas.

Simular leituras por meio de brincadeiras de faz deconta.

Ditar histérias criadas ou memorizadas ao(a)professor(a).

Narrar situagfes do dia a dia no sentido de manifestar experiéncias vividas eouvidas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Usos e fungdes da escrita.
e Geéneros e suportes detextos.
e Apreciacdo de géneros textuais.

(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

e Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas,
cadernos de receitas, bulas eoutros.

e Conhecer portadores textuais buscando uséa-los segundo suas fun¢des sociais.

Manusear diferentes portadores textuais tendo os adultos comoreferéncia.

Conversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadorestextuais.

Folhear livros contando suas histérias para seuscolegas.

Escrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da escritaespontéanea.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Géneros textuais,
caracteristicas e suportes.
e Sensibilidade estética em relagéo aos
textos.

seus autores,

(EIO2EF08) Manipular textos e participar de situacdes de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, histérias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

e Ouvir e apreciar histérias e outros géneros textuais como poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas e musicas percebendo suasfuncdes.

e Apreciar e participar de momentos de contacdo de histérias realizados de diferentesmaneiras.

e Participar de situacdes de exploracdo de portadores de diferentes géneros textuais em brincadeiras ou
atividades de pequenosgrupos.

Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de suacultura.

Manusear diversos suportes textuais percebendo as diferencas entreeles.

Explorar o jornal como fonte deinformacéo.

Participar de atividades de culinaria fazendo uso de cadernos/livros dereceitas.

Ouvir histdrias contadas por outras pessoas dentro da instituicdo: avés, irmaos, pais eoutros.

Ouvir histérias em outros espagos proximos a instituicao: pracas, bibliotecas, escolas eoutros.

Brincar recitandoparlendas.

Escolher livros de literatura e “lé-los” @ sua maneira.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Marcas gréficas: desenhos, letras,
ndmeros.

e Sistema alfabético de representacgao
da escrita e mecanismos de escrita.

e Escrita do nome.

e Producéo grafica.

e Sensibilizacdo para a escrita.

e Materiais e tecnologias variadas paraa
producdo da escrita: lapis, caneta, giz,
computador e seus diferentesusos.

e Apreciacao gréfica.

e Suportes deescrita.

(EIO2EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tracar letras e outros
sinais graficos.

e Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar a sua maneira, dando significado as suas ideias, aos pensamentos
esensacoes.

e Expressar-se utilizando diversos suportes, materiais, instrumentos etécnicas.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita (Iapis, pincel, giz) e elementos da natureza
(graveto, carvao, pedra etc.).

e Ultilizardiversossuportesdeescritaparadesenhar eescreverespontaneamente:cartolina,sulfite,draft,livros,
revistas eoutros.

e Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagéo.

e Conhecer a escrita do seu nome associando simbolos para identifica-lo em situagdes diversas,
progressivamente.

e Fazer uso de garatujas com a intencdo de uma comunicagéo escrita.

e Fazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em seus registros de comunicagao.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Manipulacédo, exploracédo e
organizacéo de objetos.

e Caracteristicas fisicas, utilidades,
propriedades, semelhancas e diferencas
entre osobjetos.

e Patrimbnio material eimaterial.

e Percepcao dos elementos noespaco.
e Orgaos dos sentidos esensacdes.

e Textura peso, capacidade e tamanho
dosobijetos.

e Diferentes pessoas, espacos, tempos
e culturas.

e Organizagdo,comparacéao,
classificagdo, sequenciacdo e ordenacdo
de diferentes objetos.

e Formasgeométricas.

e Propriedadesassociativas.

e Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade etempo.

e Nocao espacial.

e Contagem.

e Relacao entre nimero e quantidade.

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
lancar, jogaretc.

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive, conhecendo suas caracteristicas, propriedades e fungéo
social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

e Descreve robjetos em situacdes de exploracdo ou em atividades de trios ou pequenos grupos,apontando
suas caracteristicas, semelhancas ediferencas.

e Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

e Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais a fim de perceber
caracteristicas dos mesmos.

e Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades associativas
(empilhar, rolar, transvasar,encaixar).

e Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

e Realizar classificacdo em diferentes situacdes de acordo com critérios: tamanho, forma, cor, peso e
comprimento percebendo semelhancas e diferencas nosobjetos.

e Observar no meio natural e social as formas geométricas, percebendo diferencas e semelhancgas entre os
objetos no espaco, em situacdes diversas.

e Participar de situacdes que envolvam os sistemas de medida de comprimento, de massa e decapacidade.

e Participar de situacdes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos da natureza
como: terra, lama, plantas etc.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Relacdoespaco-temporal.

Elementos danatureza.

Preservacédo do meioambiente.

e Fenbmenos fisicos: movimento,
inércia, flutuagdo, equilibrio, forca,
magnetismo,atrito.

e Fenbmenos naturais: luz solar, vento,
chuva.

Sistema Solar.

Dia e noite.

Luz e sombra.

Diferentes fontes depesquisa.
Registros gréaficos, orais, plasticos,
dramaticos que retratam 0s
conhecimentos.
e Instrumentos
experimentacao.

para observacdo e

(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento,
chuva etc.).

e Fazer observacdes e descobrir diferentes elementos e fendmenos da natureza, como: luz solar, chuva, vento,
dunas, lagoas, entreoutros.

e Ter contato com fenémenos naturais por meio de diferentes recursos eexperiéncias.

e Conhecer fendmenos danatureza.

e Experimentar sensacdes fisicas tateis sobre os fendmenos danatureza.

e Realizar investigagfes de como os fenbmenos naturais ocorrem e quais suasconsequéncias.

e Falar sobre o que estad vendo e 0 que esta acontecendo, descrevendo mudangas em objetos, seres vivos e
eventos naturais noambiente.

Conhecer fendmenos naturais tipicos de sua regido e de todoplaneta.

Observar o céu em diferentes momentos dodia.

Perceber os elementos e caracteristicas do dia e danoite.

Observar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol eoutros.

Experienciar simula¢des do dia e da noite com presencga e auséncia de luz e sol/lua.

Participar da construgdo de maquetes de sistema solar utilizando materiaisdiversos.

Pesquisar sobre diversos fendmenos naturais efisicos.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz esombra).

Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e 4gua, de variasformas.

Expressar suas observacdes pela oralidade e outrosregistros.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos erelatos.

Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presencga do vento.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Observacéo eexperimentacao.
e Animais no ecossistema:
alimentar.

e Coleta seletiva dolixo.

e Plantas, suas caracteristicas ehabitat.
e Animais, suas caracteristicas e seus
modos devida.

e Seresvivos.

e Preservagéo do meio ambiente.
Alimentacao saudavel.
Transformacao danatureza.
Elementos danatureza.

Doencas transmitidas por animais e
formas deprevencéo.

e Diferentes fontes de pesquisa.

cadeia

(EIO2ET03) Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de plantas e animais nos espacos
dainstituicdo e fora dela.

Participar de experiéncias coletivas nas quais a curiosidade sobre as plantas e os animais sejam instigadas.
Levantar hipdteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habitat das plantas eanimais.
Perceber-se enquanto parte integrante do meioambiente.

Ouvir musicas e histérias que envolvem as teméticas: plantas, animais e meioambiente.

Observar, imitar e nomear particularidades dosanimais.

Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, caracteristicas fisicas e outras
peculiaridades.

e Vivenciar momentos de cuidado com animais que nao oferecemriscos.

e Participar da construcédo de aquarios, terrario, minhocério e outros espagos para observacgao,experimentacao
e cuidados com osanimais.

e Conhecer doengas transmitidas por animais, insetos e formas deprevencgéo.

e Ter contato com plantas percebendo suas partes efuncdes.

e Participar da construcdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espacgos para observacao,
experimentagéo e cuidado com asplantas.

e Responsabilizar-se pelo cultivo de plantas e por seu cuidado.

e Participar de situacdes que envolvamcompostagem.

e Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turma no ambiente para preservar a flora e a vida animal.

e Participar de situacdes de cuidado com o meio ambiente, preservacdo de plantas, cuidado com animais,
separacao de lixo, economia de agua eoutros.

e Participar de visitas a &reas de preservagdo ambiental.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Percepcao do entorno.

e Espaco fisico eobjetos.

e Comparacdo dos elementos no
espaco.

e Nocdes espaciais de orientacéo,
direcdo, proximidade, lateralidade,exterior
e interior, lugar edistancia.

e Posicao dos objetos.

e Posicao corporal.

e Nocao temporal

e Espaco escolar.

(EIO2ETO04) Identificar relacdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado)
e temporais (antes, durante e depois).

e Conhecer os diferentes espacos da escolar por meio de explora¢gdes que promovam a identificagéo de
relacdes espaciais.

e Explorar o espago escolar e do entorno, identificando a localiza¢@o de seus elementos.

e Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para tras, dentreoutros.

e Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situagdes de brincadeiras ou a partir de orientagdes do(a)
professor(a) sobre a sualocalizacéo.

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atras, etc., identificando
essas posicdes noespaco.

e Participar de situacdes diversas dentro e fora da sala que envolvam as nogdestopoldgicas.

e Perceber situagBes de relagdo temporal: antes, durante e depois em situacfes rotineiras: depois do lanche
vamos escovar 0s dentes... durante a brincadeira vamos comer uma fruta... antes de ir ao parque precisamos
arrumar asala.

e Identificar os momentos da rotina e converser sobre 0os acontecimentos do dia utilizando expressdes
temporais como antes, durante e depois.

e Conversar sobre os acontecimentos do dia fazendo uso de expressfes temporais como antes, durante e
depois.

e Participar de momentos de exploracéo dos dias da semana com musicas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Propriedades e fun¢des dosobjetos.

e Semelhancas e diferengcas entre
elementos.

e Classificacao.

e Tamanho,formaeposi¢cdodosobjetos.
e Medidas padronizadas e néo
padronizadas de comprimento emassa.

e Linguagem matematica.

(EIO2ETO05) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

e Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e funcéo
social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suasnecessidades.

e Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los Segundo suas intengdes.
e Identificar objetos no espaco, fazendo relacdes e comparacdes entre eles ao observar suas propriedades de
tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas (cor, forma,
textura).

e Explorar e fazer comparacgdes entre diferentes materiais fazendo referéncia ao tamanho, peso, cor, formaetc.
e Organizar materiais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

e Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns critérios estabelecidos, como cor, forma, peso,
tamanho, material, uso etc.

e Nomear os atributos dos objetos destacando semelhancas ediferencas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Nocdes deTempo.

e Transformacdes na natureza: diae
noite.

e Medidas egrandezas.

e Medidas padronizadas e nao

padronizadas detempo.

e Linguagem matematica.

e Recursos culturais e tecnoldgicos de
medida detempo.

e Sequéncia temporal nas narrativas
orais e registros graficos.

(EIO2ETO6)Utilizar conceitos basicos de tempo(agora,antes,durante,depois,ontem,hoje,amanha,lento,
rapido, depressa,devagar).

e Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes niveis de
velocidades.

e Compreender o0 agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo.

e Participar de rodas de conversa relatando sobre suasrotinas.

e Participar da elaboracao de cartazes com a rotina diaria daturma.

e Reconhecer a rotina da sala de aula compreendendo a sequéncia dos fatos de modo a adquirir maior
independéncia, autonomia e atuar de forma a prever as préximasagoes.

e Relacionarnoc¢desdetempoaseusritmosbioldgicosparaperceberasequénciatemporal
alimentar-se, brincar, descansar, tomarbanho.

e Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo construindo referéncias
para apoiar sua percepc¢do do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que é o momento de escutade
histérias.

e Utilizar conceitos basicos de tempo em situacdes do dia a dia: amanh& vamos visitar uma outra turma da
escola;vamos andar bem devagar até o patio;qual histéria ouvimos ontem?eoutras possibilidades que envolvam
nocdes detempo.

e Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com argila e
outras situacfes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou atésecagem.

e Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura que usam ndmeros, grandezas e medidas de tempo em
contextos significativos que permitam pensar e experienciar medidas de tempo como: calendario, reldgio,
ampulheta eetc.

e Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem do tempo.

emsuarotinadiaria:




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Manipulacéo, exploragéo e

agrupamento deobjetos.

Contagemoral.
Sistema de numeracg&odecimal.
Identificagéo e utilizagdo dos nimeros

no contextosocial.

Sequéncianumérica.
Linguagem matematica.
Nocdes bésicas de divisdo.
Relagao ndmero/quantidade.
Comparacao.

(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pela professora,

estabelecendo nog¢fes de quantificacao.

Participardebrincadeirasqueenvolvamarecitagdodasequéncianuméricapormeiodecantigas,rimas,lendas e

ouparlendas.

Realizar contagem oral em brincadeiras e situac¢des cotidianas como: quantidade de meninos e meninas da

turma, quantidade de brinquedos, mochilas, bonecas e outras.

Realizar contagem oral durantebrincadeiras.

Contar objetos, brinquedos e alimentos e dividir entre oscolegas.

Jogar jogos de percurso simples movendo sua peca conforme a quantidade tirada nodado.
Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em agrupamentos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Contagem oral.

Numeros equantidades.

Linguagem matematica.

Identificagéo e utilizagdo dos nimeros
no contextosocial.

e Sistema de numeracdo decimal.

e Representacéo graficanumérica.

e Representacdo de quantidades de
forma convencional ou ndoconvencional.
e Agrupamento dequantidades.

e Comparacdo  entre
menos, mais, igual.

e Registros gréficos.

gquantidades:

(EIO2ETO08) Registrar com nimeros a quantidade de criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes)
e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e |dentificar os niUmeros e seus usos sociais em situacdes do dia a dia: a propria idade e as dos colegas, os
algarismos presentes nas roupas, calcados, telefones, elevadores, jogos, celulares, livros, revistas e jornais,
residéncias, dentre outras possibilidades e no discurso oral quando este se referir aquantidades.

e Perceber 0os niUmeros no contexto social escolar.

e Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar sobre o nUmero como: calendario, termdmetro,
relégio,celular.

e Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades ludicas relacionando asquantidades.

e Representar,comamediacdodo(a)professor(a),quantidadesquesurgemnasinteracdesebrincadeirascomo:
namero de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros; por meio de desenhos e registros graficos
(riscos, bolinhas, numerais eoutros).

e Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrarnimeros.

e Comparar quantidades identificando se h& mais, menos ou a quantidade éigual.

e Participar de jogos que envolvam nimeros como holiche, amarelinha e/ou jogos cantados como parlendas e
outros.

e Registrar nimeros e quantidades por meio de desenhos e outrossimbolos.

e Ler nimeros escritos ou escritos empalavras.

e Agrupar elementos da mesma natureza em quantidades pré-estabelecidas.




TEMAS ANUAIS DESENVOLVIDOS NAS SEQUENCIAS DIDATICAS RELACIONANDO OS CONTEUDOS ACIMA:

1° TRIMESTRE

TEMA

PERIODO

DATA COMEMORATIVA

Acolhimento e adaptacéo

08/02 417/02

21/02 - carnaval

Brinquedos e brincadeiras

23/02 a 10/03

08/03 — Dia da Mulher

Minha Escola

13/03 4 17/03

15/03 — Dia da Escola

Importancia da agua

20/03 a 24/03

22/03 — Dia da agua

Pascoa

27/06 a 06/04

09/04 — Pascoa

Literatura Infantil

10/04 a 28/04

18/04 — Dia Nacional do Livro Infantil
19/04 - Dia do indio

2° TRIMESTRE

TEMA

PERIODO

DATA COMEMORATIVA

As profissdes

02/05 a 05/05

01/05 - Dia do trabalho

Dia das maes

08/05 & 12/05

14/05 — Dia das Maes

A familia

15/05 & 26/05

15/05 — Dia da Familia

O meio Ambiente

29/05 a4 07/06

05/05 — Dia do meio Ambiente

Festas juninas

12/06 & 30/06

Més das festas juninas

Nocéo Espacial(Ludicidade)

03/07 a 06/07

Jogos(motricidade)

24/07 & 31/07

O Estudante

01/08 a 14/08

11/08 — Dia do estudante

Os Pais

07/08 411/08

13/08 — Dia dos pais

Folclore brasileiro

14/08 & 25/08

22/08 — Dia do Folclore

Dia do Soldado

28/08 & 31/08

25/08 — Dia do Soldado

3° TRIMESTRE

TEMA

PERIODO

DATA COMEMORATIVA

Aniversario do Municipio

1° quinzena de setembro

04/09 — Aniverséario do Municipio

Estacoes do Ano

2° quinzena de Setembro

23/09 — Dia da Primavera

Os animais

1° quinzena de outubro

04/10 — Dia dos animais

As criancas

Outubro

12/10 — Dia das criancas




Alimentacao

2° quinzena de Outubro

16/10 — Dia da Alimentacao

Relacdo numeros e quantidades Novembro
Musicalizacdo Novembro
Natal Dezembro 25/12 - natal
Formatura (infantil 1V) Dezembro
OBS: TODOS O PLANEJAMENTOS ESTAO RELACIONADO CONFORME OS PEDIDOS ABAIXO DA BNCC:
S
CAMPO DE OBJETIVOS DE DIREITOS DE
EXPERIENCIA APRENDIZAGEM E APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO DESENVOLVIMENTO
Atuar de maneira independente, CONVIVER
O eu, o outro = .
€0 nos capacidades, reconhecendo suas
mew. CON"IECER‘SE
po Criar movimentos, gestos, BRINCAR
Co .’gestose olhares, mimicas ¢ sons com o
movimentos corpo na brincadeira do quebra-
cabega dos animais. CONHECER-SE
Tragos,sons, | Expressarscliviemente,apartc  EXPRESSAR-SE
cores ¢ formas d;wl mwe
2 g
diversos animais. PARTICIPAR
Oralidade Formular e responder pergnntas EXPLORAR
* ” sobre Eitos relacionados aos
mta .M.
Espagos, Estabelecer relages de EXPRESSAR-SE
comparacio, entre as imagens,
tempos, observando suas propriedades.
quantidades, EXPLORAR
relacoes e




